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MOTTO

“ Uang bisa membeli apa yang kamu mau, namun uang tidak bisa
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INTISARI

Pada saat ini pengendalian on/off berbagai piranti listrik kebanyakan masih
dikendalikan secara manual dengan menekan tombol saklar on/off. Perkembangan
gaya hidup dan dinamika sosial saat ini menunjukkan semakin pentingnya
kepraktisan dan efisiensi menyebabkan kebutuhan untuk mengendalikan berbagai
piranti listrik tidak hanya dilakukan secara manual yang mengharuskan kita berada
di depan piranti listrik tersebut dan menekan tombol saklar on/off untuk
mengaktifkannya tetapi bisa langsung hidup otomatis.

Perkembangan teknologi saat ini mendorong manusia untuk terus berfikir
kreatif, tidak hanya menggali penemuan-penemuan baru, tapi juga memaksimalkan
kinerja teknologi yang ada untuk meringankan kerja manusia dalam kehidupan
sehari-hari seperti pengendalian lampu atau perangkat elektronik lainnya.

Perkembangan gaya hidup yang serba cepat dan rutinitas yang padat sering
membuat si penghuni rumah lupa untuk mematikan listrik ketika mereka hendak
keluar meninggalkan rumah, sehingga daya listrik yang lupa dimatikan tersebut
mengakibatkan pemborosan energi listrik, Berangkat dari masalah tersebut, maka
peneliti ingin membuat sebuah inovasi yang tentunya sangat membantu dalam
mengurangi pemborosan energi listrik ini yang apabila dibiarkan saja tanpa ada
pencegahan maka pasokan energi listrik akan semakin habis percuma. Peneliti ingin
membuat sebuah rancangan prototype lampu rumah otomatis berbasis
mikrokontroller Arduino dan 3D Gestur sensor mini.

Keyword : Security System, Navigasi, Mikrokontroller, Arduino
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ABSTRACT

At this time control on / off various electric devices are mostly still manually controlled by
pressing the switch on / off button. The current development of lifestyles and social
dynamics shows the increasing importance of practicality and efficiency, causing the need
to control various electrical devices not only done manually which requires us to be in
front of the appliance and press the on / off switch to activate but can live automatically.

The current technological developments encourage people to continue to think creatively,
not only to explore new inventions, but also to maximize the performance of existing
technology to ease human labor in everyday life such as lighting controls or other
electronic devices.

The development of fast-paced lifestyles and dense routines often make the inhabitants of
the house forget to turn off the electricity when they are about to leave the house, so that
the forgotten power failure causes a waste of electrical energy. Departing from the
problem, the researchers want to create an innovation that certainly very helpful in
reducing the waste of electrical energy is that if left alone without any prevention of
electricity supply will be more exhausted. Researchers want to create an automatic home
prototype design based on Arduino microcontroller and 3D Gestur mini sensor.

Keyword: Security System, Navigation, Microcontroller, Arduino
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