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MOTTO 

”Lakukan bagianmu semampu yang kamu bisa, selanjutnya biarkan Tuhan 

melakukan bagian yang tidak kamu bisa” 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat pesat sehingga membuat 

kehidupan manusia menjadi sedemikian mudah. Dalam kehidupan masyarakat yang 

semakin berkembang, kebutuhan informasi semakin meningkat. Sama halnya dengan 

dunia bisnis, peran media informasi sangat penting untuk dapat meningkatkan 

efisiensi dan membantu proses pemasaran. 

MEKAR SARI Seketi adalah sebuah perusahaan rumah tangga yang 

memproduksi jamu herbal tradisional dalam kemasan di Dusun Seketi, Butuh 

Sawangan, Magelang. Sejak dimulai pada 14 April 2013 usaha rumah tangga ini 

bekembang sangat potensial dengan khasiat dan kegunaannya serta rasa yang enak 

dinikmati ditambah lagi dengan kemasan juga penyajiannya tidak ribet, sehingga 

jamu herbal tersebut sangat diminati oleh para keluarga, kerabat, dan lingkungan 

masyarakat di sekitar produsen. Namun perkembangan promosinya selama ini hanya 

sebatas pada masyarakat di sekitar produsen tersebut, melalui obrolan mulut ke 

mulut. Untuk dapat meningkatkan efisiensi dan mendukung proses pemasaran pada 

MEKAR SARI Seketi, penulis memutuskan untuk merancang video sebagai media 

promosi. 

Perancangan video promosi ini menggunakan beberapa aplikasi diantaranya 

Adobe Photoshop, Adobe Audition, dan Adobe Premiere Pro dengan menerapkan 

teknik live shoot camera, berharap dapat mendukung proses pembuatan video 

promosi ini agar layak untuk dipublikasikan. 

 

Kata Kunci : teknologi informasi, video, live shoot 
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ABSTRACT 

The development of information technology today is so rapid that makes 

human life become so easy. In a growing society, the need of information is 

increasing. Similarly in the business world, the role of media is very important 

information to increase efficiency and help the marketing process. 

MEKAR SARI Seketi is a company that manufactures household traditional 

package of herbal medicine located in hamlet Seketi, Butuh Sawangan, Magelang. 

Since its inception on 14 April 2013 this household business is growing very potential 

efficacy and usefulness as well as a delicious flavor enjoyed coupled with packaging 

also with a simple presentation, so that medicinal herbs are highly appreciated by 

family, friends, and people around the manufacturer. But the development during the 

promotion is limited only to the communities around these producers, through word 

of mouth chatter. In order to improve efficiency and support the process of marketing 

the MEKAR SARI Seketi, the authors decided to design a video as a media campaign. 

The design of this promotional video using applications such as Adobe 

Photoshop, Adobe Audition, and Adobe Premiere Pro to apply the technique of live 

shoot camera, hope to support the process of making this promotional video to be 

eligible for publication. 
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