yang dipilih mahasiswa tersebut sesuai dengan keahliannya?”".

Didalam disiplin ilmu kecerdasan buatan terdapat sebuah metode yang dinamakan
dengan jaringan saraf tiruan. Jaringan syaraf tirsan (Artificial Neural Network)



jaringan saraf biologi.[1] Salah satu algoritma dari jaringan saraf tiruan yang akan
digunakan di penelitian ini adalah algoritms perceptron. Perceptron merupakan
bentuk jaringan syaraf yang sederhana, biasanya digunakan untuk
mengklasifikasikan suatu tipe pola tertentu yang sering dikenal dengan pemisahan
gai pengklasifikasian objek. [2]

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dart penelitian ini adalah sebagai berikut :



1. Sistem ini dibuat khusus untuk program studi S1 teknik informatika
2. Sistem informasi berbentuk aplikasi web
4. Variabel yang digunakan adalah nilai 19 mata kulish wajib yang

rasi dan juga konsentrasi yang

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Bagi AMIKOM
. Memberikan referensi bagi mahasiswa AMIKOM terkait dengan
pengimplementasian Jaringan Saraf Tiruan dengan menggunakan
algoritma perceptron



2. Bagi Penulis
a. Meningkatkan kapasitss pengetshuan tentang disiplin  ilmu
kecerdasan buatan terutama pada cabang jarmgan saraf tiruan.
b. Meningkatkan pengetahuan dalam hal pemrograman yang dalam

ik Informatika untuk
rasi mata kuliah

1.6.2 Analisis
Pada metode ini dilakukan analisis SWOT, analisis kebutuhan, analisis kelavakan,
dan snalisis algoritma yang digunakan di dalam penelitian ini yaitu algoritma
perceptron. Analisis SWOT untuk mengetahui faktor pendukung intemnal yang
digambarkan dengan Strength{kekuatan), dan Weakness{kelemahan) dan untuk



mengetahui faktor eksternal yang digambarkan dengan Opportunity{peluang) dan
Threat{ancaman). Analisis kebutuhan terkait dengan hal — hal yang dibutuhkan
sistem baik berupa kebutuhan fungsional maupun non - fungsional agar sistem
tersebut dapat berjalan. Analisis kelayakan untuk mengetahui apakah sistem yang

menggambarkan secara detail bagaimana sistem berjalan. Alasan lain
bersifat O0P{Object Oriented Programming).
iy Peruncangan slgoritma perceptron



Perancangan  ini  dilakukan  sebelum  algoritma  perceptron
diimplementasikan  kedalam sistem. Pada tahap ini  dilakukan
pengimpelmentasian  algoritma  secara  manual dengan  data  yang
diperlukan yaitu data mahasiswa S1 Teknik Informatika dengan variabel

goa semester 4.

Slmmliinpmnhsm pndlpmiliﬂmm ey
yang terdin dari 5 bagian s "

BAB I. PENDAHULUAN

Pada bab ini dipaparkan mengenai latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, twjuan penelition, manfaal penelitian, metode penmilitan, sistematika
penelition. Berisi gambaran umum terkait dengan penilitian yang dilakukan.



BAB I1. LANDASAN TEORI
Pada bab ini berisi teori — teori dari beberapa pakar atsu ahli yang memiliki
keterkaitan dengan penelitian dan sistem yang dibangun. Teori — teari diambil dari
beberapa sumber referensi baik berupa buku, paper. jumal, situs web terpercaya,
dnnmmherlain}rmgdupat dipert: 1T AR :

BAB ITL AN
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