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INTISARI 

 

Di era sekarang, persaingan dalam mencari pekerjaan cukup ketat. 

Perusahaan tidak lagi mencari karyawan berdasarkan nilai yang tertera pada 

ijazah, melainkan lebih melihat pada pengalaman dan keahlian calon 

karyawannya. Hal itu menjadi dorongan bagi kampus untuk memikirkan cara 

yang dapat membantu mahasiswa untuk fokus sesuai dengan kompetensinya. 

 

Yang menjadi permasalahan adalah ketika terdapat mahasiswa memilih 

konsentrasi yang tidak sesuai dengan kemampuan dan kapasitasnya. Beberapa 

mahasiswa mengambil penelitian untuk skripsi yang tidak sesuai dengan 

konsentrasinya. 

 

Didalam disiplin ilmu kecerdasan buatan terdapat sebuah metode yang 

dinamakan dengan jaringan syaraf tiruan. Metode tersebut dapat 

diimplementasikan dengan teknik klasifikasi untuk memberikan rekomendasi 

konsentrasi kepada mahasiswa berdasarkan nilai – nilai mata kuliahnya 

memanfaatkan data – data mahasiswa terdahulu sebagai data latih. 

 

Kata kunci : Jaringan syaraf tiraun, klasifikasi 
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ABSTRACT 

 

In the present era, the competition in looking for work is quite tight. 

Companies no longer look for employees based on the value listed on the diploma, 

but rather look at the experience and expertise of prospective employees. It is a 

boost for the campus to figure out ways that can help students focus on their 

competencies. 

 

The problem is when there are students choosing concentrations that are 

not in accordance with the ability and capacity. Some students take research for 

theses that do not match their concentration. 

 

In the artificial intelligence discipline there is a method called artificial 

neural network. The method can be implemented by classification technique to 

give the recommendation of the concentration to the student based on the values 

of the course by utilizing the previous student data as training data 

 

Keyword : Neural artificial network, classification 
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