BABV

51 Kesimpulan

sebelumnya dari bab awal hingga akhir dafipada Perancangan Film Animasi

dilakukarn

3. Diantara te
yang paling rumit untuk dikerjakan adalsh frame by frame karena

animator harus menggambar setiap frame satu persatu serta
menentukan timing pergerakan,

4. Diantara teknik animasi cut ous, frame by frame dan 3D, teknik
vang paling mudah untuk dikerjakan adalah 3D karena animator

69



hanya periu membuat mode! yang kemudian bisa secara leluasa
digerakkan tanpa harus membuat ulang bagian yang sama dengan
pose atau sudut pandang vang berbeds. Hanva saja dengan
menggunakan teknik animasi 3D, diperlukan spesifikasi komputer
yang lebih baik dibandingkan saat menggunakan teknik animasi
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pengisi suara untuk peran tiap karakternya.
. Penggunaan visual effect yang masih minimalis sehingga kurang
memberikan kesan kepada penonton. Diharapkan kedepannya
untuk memberikan visual effect yang sesuai.
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