BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Film animasi herkemhang dan diminati oleh belhagui ku]angan mulai dari

banyaknya fi.].mm_l:mm ynngmm _berhap_:ai media masa seperti
tayangan televisi {lun‘]l_jmn. video «t'eamings Berkat perkembangan
mk:mlnﬁ. ‘muncul !ﬁthnﬁ lan: animasi sepertl animasi 2D, 3D, swp

“mtation dun m M semuanya memﬂﬁi.;;n Yhas, kelebihan dan

Ma.l:mngnn 5ing yang memhﬂhm safu sama lain sehingga

- seliap jenis animas mm'm]lkl kfumkmmyﬂ ta:mﬂﬁ;.

Ihlﬁm_; pembuatan animasi atau film vang baik, wmgbmh

‘pesan moral, sikap dan pebelajaran dalam sebush cerita. Hal ini membuat

-Ehi H& hanya sehﬂguj mndin hibtmran akan tetapi juga M media

Mk&ﬂ: baik. Berawal dan maraknya M’“ hmp karens
perbedaan keyakinan, pandangan politik sampai termakan isu dari media

jmnm penulls !]:I.E:Ll't mmm]mpalkan buhwa.pnthm hanya membawa

kesusshan dan dengan perdamaian dan persstuin bisa membawa
kemakmuran bagi semus. Berdasarkan hal tersebut. penulis melihat

peluang untuk membust film animasi pendek dengan judul Balon. Judul

ini dipilih kﬂ:cnarw megar balon ﬁ[ﬂiﬂ. sebagai simbol keceriaan
bukannya permusuhan serta lagu mbarju:hﬂ 99 Lufibaloor oleh grup

musik asal ferman, Nena yang merupakan lagu anti perang yang populer
pada dasawarsa 8llan yang menginspirasi penulis dalam membuat cerita.

Berdasarkan latar belakang ini, penulis tertarik untuk merancang sebuah
penelitian mengenai perancangan sebuah film animasi. Dalam penelitian

ini, teknik animasi vang digunakan penulis dalam membuat animasi



adalah dengan gabungan beberapa teknik animasi seperti cutour, frame by
Srame dan 30,

1.1 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yong telah dijelaskan sebelumnya, maka dapat
dirumuskan masalah vaitu : Bagoimana cara merancang  dan membuat
film animasi pendek berjudul “Balon” ?
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Dalam skripsi ini, peneliti menggunakan beberapa metode

1. Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan untuk mendapatkan sumber dan referensi yang
berguna dalam penyusunan skripsi dan perancangan film animasi pendek “Balon™



ini. Studi pustaks dilakvkan dengan cara mengambil data-data dari buku,
makalah. jurnal maupun artikel yang berkaiton dengan penelitian ini. baik cetak
maupun digital (intermet),

1. Metode Anallsls
Metode analisis vang penulis gunakan adalah nnalisis kebutuban, yaitu analisis
yang di dalamnya akan menganalisis kebutuhan informasi, kebutuhan brainware,
Kebutuhan perangkal lunak, dan perangkat keras yung dibutubkan untuk
perancangan pﬂnhﬂﬁﬂimﬂai. -
Metode: angnmpﬂh pmdtﬁmhn menggunakan metode pra produksi yang
duhlmga terdapat ww persiapan, seperti memb it naskah animasi,
menentukan konsep smimasi yang akan diponakan dn'!ﬁpi ide awal, serta
membuat strerboard animasi.

4, Metode Pengembangun
Metode pengembangan dengan melakukan langkah-langkah produks yang di
dllmfntjrl terdapat proses pembuatan animusi, background, fareground, suara,
model 2D dan .Ph;mg Setelah itu dilakukan tahap pasca produksi. yaitu txhap
dilakuk:mnya proses pengisian suara, pemberian ::Juﬁim:lhh'ﬂiﬂﬂ antara
gunhm dengan audio, dan editing. Apabila hasil adii'qlg nﬂhh sesuni dengan
vang dihorapkan, kemudian dilamjutkan dengan  proses mmﬁ::lng untuk

menghusilkan husil akhir dengan format video yang dinginkan
16 Sistematika Penulisan
Sistematika yang digunakan penulis skan memuat uraian secarm garis
besar dan isi pendi'lﬁuﬁlmttt&p bab, y:ﬂu sebapai berikut ;
BAB I - PENDAHULUAN
Bab 1 berisikan latar belakang masalah, mmusan masalah,
batasan masaleh, tujuan penelitian, metode penelition, dan sistematika
penulisan.
BAB 1 - LANDASAN TEORI
Bab 11 berisikan konsep dasar dan acuan yang akan
digunakan dalam perancangan film animasi pendek “Balon™.



BAB I11 - ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab Il berisikan tentang analisis dan perancangan dalam
membangun film animasi pendek “Balon”.
BAB IV — IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab IV membahas tentang implementasi dan pembahasan
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