BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pertumbuhan teknologi saat ini telsh mengalami perkembangsn yang
sangat cepat, khususaya dibidang teknologi dan informasi. Smartphone sdalsh
salah satu teknologi yang tidak tipisahkan dari kehidupan manusia. Mengutip
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; mierubah

jah salah satu aplikasi vang
hkan pengguna dalam
mencari informasi serta membeli menggunakan transaksi online. Pengguna tidak
perlu datang ke lokasi untuk melihat jadwal secara langsung sehingga Aplikasi
ini dapat menghemat waktu pengguna, Oleh sebob itu Peneliti ingin memncang
Aplikasi Informasi Penjadwalan Lapangan Yang Ada Di Gedung Olahraga
Kamandanee Berbasis Android.



Aplikasi  Informasi  Penjadwalan  Lapangan  Badminton  ind
memberitahukan jadwal ketersediaan lapangan serta dapat memesan lapangan
yang ingin digunakan pengguna, selain itu Aplikasi ini juga dapat menampilkan
nformasi event dan turnamen yang ada di Gedung Olahraga Kamandanoe
lersehul.

3. Aplikasi ini dijalankan pada smartphone yang menggunakan sistem
operasi versi 4.0 keatas.

4. Aplikasi ini tidak terdapat fitur pembayaran,

5. Software yang digunskan adalah Android Studio, Android (SDK),
Photoshop, dan Windows 10.



6. Penelitian hanya sampai pada tahapan testing, tidak sampai tahapan
i- I i] & ]-I &
7. Aplikasi ini tidak membahas tentang kesmanan pada aplikasi.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Mengimplementasikan disiplin ilma yang diperoleh selama
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ph-masalah yong ada di

a, T O T S B pezan futsal di dmerah
seleman untuk memudahkan pengguna smartphone khususnya android
dalam mencari lapangan badminton di gedung olahraga Kamandanoe.



L5 Metode Penelitian

digunakan untuk mendapat informasi yang benar-benar dimengerti hasilnya
sesuai dengan apa yang diharapkan sertn mendapatkan hasil karya ilmish yang
berkualitas dalam penyusunan laporan.

1.5.2 Metode Pembuatan Aplikasi
pengembangan perangkat lunak waterfall. Berikut adalah tahapan-tahapannya :



L Analisys
schingga dapat dipahami aplikas seperti apa yang dibutuhkan oleh user.
2. Design -
Tahap design merupakan tahapan perancangan aplikasi sebagai




Lo Sistematika Penulisan

Sistematika laporan disusun menggunakan dasar-dasar penulisan karya
ilmiah supaya dalam penyusunan laporan menjadi lebih teratur dan mudah
dipahami. Sistematika penulisan laporan pada skripsi ini adalah sebagai berikut :

BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bsb ini berisi membahas mengenai hasil progrmm yang akan
diimplementasikan ke dalam perangkat smartphone android. pengujian
aplikasi dan hasilnya.



BABV PENUTUP
aplikasi yang dibuat,
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