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INTISARI

Handphone sudah menjadi bagian dari gaya hidup manusia jaman
sekarang dan semakin berkembang teknologi dengan munculnya ponsel pintar
(smartphone) yang menggunakan sistem operasi yang beraneka ragam mulai dari
Symbian, Windows Phone, Mac OS, Blackberry dan Android. Melihat
perkembangan sistem operasi yang ada saat ini, Android adalah sistem operasi
yang berpotensi yang paling banyak digunakan pada produk smartphone.

Pada skripsi ini akan dibuat “Perancangan Sistem Penjadwalan Pada
Gedung Olahraga Kamandanoe Berbasis Android”. Aplikasi ini dibuat dengan
tujuan agar membatu pengguna atau user smartphone Android dalam
mendapatkan informasi mengenai lapangan badminton di gedung olahraga
Kamandanoe.

Badminton merupakan suatu olahraga raket yang dimainkan oleh dua
orang (tunggal) atau dua pasangan (ganda) yang saling berlawanan. Indonesia
merupakan juara dunia pada olahraga ini sehingga kegiatan ini banyak digemari
olen masyarakat indonesia khususnya remaja dan dewasa. Terbukti dari
banyaknya ajang kompetisi untuk olahraga ini yang digelar pemerintah untuk
mencari bibit atlet baru.

Kata Kunci: Badminton, Android, Penjadwalan dan Pemesanan
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ABSTRACT

Mobile has become part of the lifestyle of people today and growing
technology with the emergence of smart phones (smartphones) that use a
diverse operating system ranging from Symbian, Windows Phone, Mac OS,
Blackberry and Android. Looking at the development of the current
operating system, Android is the most widely used operating system on
smartphone products.

In this thesis will be made "Designing Scheduling System At
Kamandanoe-Based Sports Building Android”. This application is made
with the aim to petrify users or Android smartphone users in getting
information about the badminton field at the gymnasium Kamandanoe.

Badminton is a racket sport that is played by two (single) or two
(double) couples are opposite each other. Indonesia is a world champion in
this sport so that this activity much favored by the people of Indonesia,
especially teenagers and adults. Proven from the many competitions for this
sport that was held by the government to look for new athlete seeds.

Keyword: Badminton, Android, Scheduling and Booking
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