BAB 1

FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Penciptaan game komputer merupakan suatu tahap dalam evolusi konsep
kan perungkat elektronik. Evolusi

i Tic-Tae-Toe dan

Dari uraian di atas maka dibutubkan tambahan aplikasi game yang tidak
berbayar. Aplikasi game pesawat yang jarang ditemukan pada store Windows 10
menjadi pilihan tepat untuk penelitian, Game engine buatan Scirra menjadi pilihan
penulis untuk membuat game tersebut yaitu Construct 2, Selain mudah untuk



dipelajari Construct 2 merupakan program open source sehingga dapat di unduh
dalam situs resmi Scirra.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah vang diuraikan sebelumnya. maka

esawat untuk Windows 10

gelar keserjanaan (1) di

Universitss Amikom Yogyakarta.

3. Penelitian ini di susun sebagai cara memahami bagaimana



15 Manfaat Penclltian
Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:
I. Mengikuti perkembangan teknologi game baik dari genre maupun
araphic.

dapal - mempengarub _
perancangan juga dientukan pada taap i, sepet ukuran aplikas,
target dan lain-lain. Adapun tahapan konsep yang penulis lakukan
adalah menentukan tujuan, pada tahap ini ditentukan tujuan dari
pembuatan aplikasi. serta user yang menggunakannya adalah dari
kalangan semua usia, tapi dalam kenyataanya game lebih sering di



mainkan oleh kalangan anak hingga remajo  yang mampu
mengoperasikan perangkal android. maka penulis mencoba menyasar
ke segemen tersebut.




a. Studi Kasus
Studi Kasus dapat dilakukan dengan memainkan game secara
langsung schingga di dapatkan pola pola tertentu untuk
menentukan kebutuhan sistem yang akan dirancang.

b, Studi kepustakaan

yang telah dibuat kemudian direalisasikan ke dalam kode program
yang siap digunakan, yaitu menggunakan construct 2.
5. Pengujian dan evaluasi
Setelah selesai maka dilakukan serangkaian pengujian untuk menjamin
bahwa sisem dapat berjalan dengan baik agar kemudian dapat



dilakukan evaluasi tentang kelebihan dan kekurangan sistem untuk
pengembangan selanjutnya.
fi. Pendistribusian

Bab ini berisi tentang analisis pame dan perancangan sistem yang
digunakan untuk membuat game tersebut, Dimulail dari konsep, analisis
kebuatuhan dan pembuatan storyhoard.



BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan implementasi dari aplikasi yang dibangun mulai
dari kebutuhan hardware maupun software. Terdapat secara detail
proses pembustan karakter game mulai dari tampilan karakter,
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