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MOTTO 

”Never hate your enemies , it affects your judgement” -
GODFATHER 

”Zona Nyaman merupakan medan yang paling curam dalam 

perjalanan anda meraih kesuksesan” – Dipayana 

 

”BE REAL !!!”
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INTISARI 
 

Yogyakarta merupakan kota yang selalu di sukai oleh orang-orang untuk 
datang baik itu untuk belajar ataupun untuk liburan. Tapi kebanyakan dari mereka 
yang datang ke Yogyakarta menggunakan kendaraan umum seperti pesawat, bis, 
kapal laut dan lainnya yang artinya mereka tidak membawa kendaaran pribadi 
untuk membantu mereka untuk mengelilingi kota Yogyakarta atau kota yang 
berada disekitarnya. 

Kebanyakan dari mereka memilih untuk menyewa kendaraan atau mencari 
agen travel dari pada membeli sebuah kendaraan seperti mobil, motor, atau 
minibus karena beberapa alasan seperti mereka tidak dapat tinggal di Yogyakarta 
untuk waktu yang lama atau masalah seperti mereka tidak dapat membelinya 
dikarenakan beberapa aturan dan lain sebagainya. Permasalahannya adalah 
kebanyakan dari mereka tidak tau informasi tentang penyewaan kendaraan dan 
agen travel seperti dimana letaknya ?, dimana penyewaan kendaraan dan agen 
travel yang dekat dari sini ?, apa saja yang tersedia disana ?, dan dapatkan saya 
mendapatkan informasi tersebut tanpa harus mendatangi tempatnya ?. 

Untuk memecahkan masalah ini , kita membutuhkan sistem yang dapat 
membantu mereka mencari segala informasi untuk penyewaan kendaraan dan 
agen travel dengan sesuatu yang dapat anda bawa dimanapun dan kapanpun 
seperti ponsel pintar dan sistem tersebut dapat membantu anda untuk mencari 
lokasi dengan sebuah peta yang dapat membantu mereka menunjukan arah dari 
dimana ponsel anda berada ketempat yang anda ingin tuju. 

 
Kata Kunci: Sistem Informasi Geografi, Pencarian Travel, Penncarian 
Penyewaan Kendaraan, Android, Ponsel Pintar. 
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ABSTRACT 
 

Yogyakarta is the city that people would love to come which it for study or holyday. But 
most of them that come travel to Yogyakarta is using public transport like plane, bus, ship etc that 
means they are not bringing any vehicle to help them travel around yogyakarta or city that placed 
near from it.  

Most of them prefer to rent a car or find a travel agent than buy vehicle like car, 
motorcycle, or minibus because some reason like they can’t stay in Yogyakarta for long time or 
some problem like they can’t buy it cause of some rule etc. The problem is most of them don’t 
know any information for rent or travel agent in Yogyakarta like where is it ?, where is rent and 
travel agent that near from here ?,  what available there ?, and can I find some sort information of 
it without coming into that place ?. 

To solve these problem, needed system that able to help them find any information for 
rent and travel agent with something simple that you bring it everywhere anywhere like 
smartphone and that system is capable to help them find the location with a map that would help 
them to direct from where are their smartphone is to where the place you will come in. 
 

Keyword: System information Geographic, travel finder, rent car finder, Android, Smartphone. 

 
 

 

 

 


	PENCARIAN RENTAL KENDARAAN DAN TRAVEL DI YOGYAKARTA DENGAN TEKNOLOGI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS BERBASIS SMARTPHONE
	PERNYATAAN
	Motto
	Kata Pengantar
	Daftar Isi
	Daftar Tabel
	Daftar Gambar
	INTISARI
	ABSTRACT

