BAB1
PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang Masalah
Perkembangan aplikasi web vyang semankin cepat sejak munculnya

sogle resmi memperkenalkan project apen
source terbamunya yaitu AMP (dccelernied Mobile Pages). AMP fdccelerated
Mobile Pages) merupakan pengembangan dari struktur websire atau markup HTML
vang bertujuan untuk meningkatkan kinerja web mobile karena memiliki load yang
lebih baik. Menurut website resmi ampproject.org website yang menggunakan



AMP HTML juga berdampak positif terhadap penghasilan karena telah di desain
khusus untuk meningkatkan SEOQ (Search Engine Optimization) baik dari pihak
Publisher atau Adsvertizer.

Berdasarkan latar belakang tersebut maka judul yang digunakan dalam

4. Penelitian ini sebatas membohas tentang perbandingan kecepatan
antara amp him! dengan non AMP,

5. DBMS yang digunakan dalam proses pembuatan aplikasi ini adalah
MySQL versi 5.6.28.



6. Aplikasi ini dibangun menggunakan sistem operasi Windows 10 yang
mencakup aplikasi Browser, Sublime Text 3. dan menggunakan
Bahasa pemrogramanweh lainnya seperti HTML (Hypervest Markup
Language), dan juga Bahosa pemrogramen lainnya.

1.4, Maksud dan Tujuan Penelitian

pengembangan, dan testing.
1.5.1  Metode Pengumpulan Data

Dalam tahap ini penulis menggunakan metode literature, yang mana
metode ini digunakan untuk mengumpulkan data data dan teori teori dengan



mencari [iterature yang mendukung tentang pembuatan aplikasi ini. Literatur yang
digunakan berasal dan website resmi ampproject.org dan github com.
1.52  Metode Analisls

1.5.2.1 Anallsis SWOT

berjulan dengan baik.
White Bax testing adalah pengujian yang didasarkan pada pengecekan
terhadap detail perancangan. menggunakan strukiur control dan desain program

secara prosedural untuk membagi pengujian ke dalam beberapa kasus pengujian.



Dapat diambil kesimpulan bahwa WhiteBox testing merupakanpetunjuk untuk
mendapatan program yang benar secara [00%.

Sedangkan BluckBoy testing adalah pengujisn yang berfokus pada
spesifikasi fungsional dari perangkat lunak, tester dupat didefinisikan kumpulan
kondisi input dan melakukan pengetesan pada spesifikasi fungsional program.
1.6,  Sistematika Penulisan
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perancangan dan pembuats lan penjelasan mengenai software
— software yang digunakan dalam perancangan aplikasi.

BAB III ANALISIS DAN FERANCANGAN
Pada bah ini akan dijelaskan tentang tahap — tshap analisis dan

perancangan aplikasi yang akan dibuat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini akan dijelaskan hasil dari perancangan sistem, pengujian,
BABY PENUTUP
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