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INTISARI 

 

Berdasarkan kuesioner yang sudah dibagikan, masih banyak orang yang 

lebih memilih langsung menggunakan kendaraan bermotor ketimbang mengikuti 

peraturan yaitu memiliki sim terlebih dahuku . Beberapa penelitian yang telah 

dilakukan oleh beberapa ahli,  

.Menyatakan bahwa Media video cocok digunakan oleh bidang 

pemberdayaan masyarakat dalam membantu proses penyampaian materi. Karena 

dengan menggunakan video, peserta dapat menerima materi dari sisi audio maupun 

visualisasi. Video dapat membantu peserta memahami materi yang diberikan 

penyuluh.menyampaikan ajakan untuk mematuhi peraturan dengan membuat sim 

merupakan tujuan utama pembuatan vidio layanan masyarakat pembuatan sim.  

Metode perancangan yang berisi 3 bagian, menjadi alur pengerjaan vidio 

layanan masyarat pembuatan sim Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah  

pembuatan vidio melalui tiga tahap yaitu praproduksi, produksi, dan pascaproduksi. 

Tujuan pembuatan vidio layanan masyarakat pembuatan sim di terima oleh 

masyarakat  

Kata kunci: vidio, layanan masyarakat, motion graphic, pembuatan sim, satlantas 

pores kebumen. 
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ABSTRACT 

 

Based on the questionnaire that has been distributed, there are still many 

people who prefer to use motorized vehicles instead of following the rules of having 

a sim first with me. Some research has been done by several experts, 

States that video media is suitable for use by the field of community 

empowerment in assisting the process of delivering material. Because by using 

videos, participants can receive audio and visualization material. The video can 

help participants understand the material provided by the instructor. Conveying an 

invitation to comply with the regulations by making sim is the main goal of making 

sim service community service videos.  

The design method which contains 3 parts, becomes the groove for the video 

processing service for the manufacture of sim. The results obtained from this study 

are making video through three stages, namely preproduction, production, and 

postproduction. The purpose of making community service video making is received 

by the public 

 

Keywords: vidio, community service, motion graphic, sim making, satlantas pores 

kebumen. 

 

 

 

 

 

 

 

 


