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11 Latar Belakang Masalah

Luaspya kemajuan dunia sistem informasi dan teknologi informasi yvang
dikembangkan manusia. dalam mmuﬁ:'wn hidup sehan hari baik dalam
dunia kerja maupun. hiohi, m m lepas dari sebush smartphone.
Smarsphone, adalah ﬁel:lmh.dmim Mﬂi&m‘mmgu teknologi informasi dan
|MMM$EBHHH#

: a perkembangan zman. Device yang dulunya
iﬁgm:ﬂmn untuk berhobungan jarak jauh. w—mpm: pns:m singkat,

W] __impusnnclehﬂhﬂtyangsmgdl u
snﬁli hort untuk berkomunikasi dengan orang lam. Mﬂrlﬁhﬂ sebuah
Pﬁmm smariphone YONg Sﬂmﬂl‘ﬂﬂ berspesifikasi hnﬁﬁ:ﬁlﬂ MRE
:Ienm sistem operasi yang membuatnys mampu mengolah datn dan mengnkses
{ebih ﬁm h:rgbuah sistem. Salah satu sistem operasi yang kini sedang populer
pada smirtphione salah satunya adalah Android.

Dengan nunculnys banyak perubahan pada smartphane Android maka ini
Juﬂmma:u para developer untuk mmum!humﬁne _ﬁﬁ.'-ﬁp]ikasi di
Google Play Store. ﬂ-‘aﬂﬂeﬂh Store adalah tempat untuk mengunggah. menjual.
dan mendownload qﬁhﬂ Android secara. gratis maupun berbayar, baik untuk
kepentingan pekerjaan I ﬁhﬁ]ﬂml‘eluﬂiﬂ!ﬁ.w Abkan tetapi di dalam
situs pelayanan Google Play Store, kurangnys aplikasi vang berbasis support .
wafktrough and guide unhkw-mm&m’c seperti Yu-Gi-0k! di
console maupun PC membuat banyvak gamer harus kembali ke metode lama yaitu
membuka panduan dengan cara searching di intenet yang memiliki ribuan situs

dengan gangguan iklan adwore ataupun membuoka buku panduan pame dan

membacanya secara eliti.
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Perkembangan yang kurang akan panduan dunia game tersebut berdampak
semakin berkurangnya pengetahuan dan tentang fungsi-fungsi dan jenis-jenis dari
tizp kartu yang biasa digunakan dalam penyusunan deck, adu taktik dan stratem
dalam sebuah Dwel Kebutuhan tentang pengetahuan dalam membuat deck para
Duelist dengan selalu munculnya kartu kartu baru vang merubah strategi hampir
semua pemain di seluruh dunia sangat virad, beberapa kartu memiliki kombinasinya
sendiri agar mampu melakukan combo card Mmmahkan dan berguna untuk
situasi situasi vang kritis. H-e'bm hal penting dalam game Yu-Gi-O%! adalah
kemampuan mengator kualites dun komposist monster cand, XYZ Card, Synchro
Card, Teap Card. Spell Card daw Effect Card dalam sebunh decks yang biasanya
berisi kurang lebih 40 kartu. Banyak sekalu Duefiss yang bissanya cenderung
‘membuat deck yang kmg seimbang, salah sstu faktomya adalah karcna ingin
melakukan kemenangan dengan cepat dengan cara mm monster
ber-level tinggi tanpa memasang anti-spell dan anti-trap yang membuat monster
ynng.-liim{li'ki-t.i‘.luk bertahan luma di arens atau dalam game dmnbntm

Aplikasi “Counter and Build Deck Yu-Gi-Oh!" merupakan sarana yang
tepat untuk menjadi sebush walkirough dengan game-game Yu-Gi-Ohl seperti
game Y goPro, Yu-Gi-Oh! Dueling Monster! dan game kartu Yu-Gi-Oh! yang lain,
aplikasi ini diharapkan dapat menjadi panduan umum dfm wijib anfuk semua
Duelist yang ingin membual decknys menjadi sangat hnmhnng dan tidak
mencolok hanya dalam satu faktor. Karena kebutuhan yang sangat banyak namun
minim mmw lﬂl:lllh penlln@m-'ﬁma!-ﬂfnnﬂrr. Fusian-
Monster, XYZ-Monster, dan Syacho-Monster mﬂWI ini akan menguaknya
dengan cara mudah dan sederhang, mulni dan susunsn kau yang dibutuhkan,
berapa kekuatan ATK maupun DEF kartu dan juga kemampuan effect monster
tersebut yang berguna untuk membalik keadasn dan menyerang lawan moupun
bertahan dalam tap putaran atau Turs tertentu.

Dengan dibangunnya aplikasi ini. diharapkan dapat mempermudah
pengguna untuk mempelajar kemampuan dan efektifitas kartu kartu dalam dunia
Yu-Gi-Oh! Secara mudoh dan efektif. Counter amd Build Deck atau dalam istilah



umum lebih dikenal dengan nama kamus umum Yu-Gi-Oh! Ini merapakan sebuah
aplikasi yang akan menjelaskan dan mengungkap segala macam bagian kombinasi

terpenting untuk melawan susunan deck lowan sepertl; Counter, Anii-Spefl, Anii-

Trap, Special-Summon, Rital-Semmen, Fusion-Summaen, Synchro-simmon, Xz-

Summon, Anti-Summon, dan lain lain sehingga dapat menghasilkan keuntungan dan

kemenangan secara terstruktur dan memiliki fungsi yang maksimal, Susunan Deck
terbaik untuk memaksimalkan battle ﬂdﬂﬂwl berikut:

I

Monster Level |-4, monster dengan bintang kecil adalah syarat untuk
melakukan Wbmmmm untuk memanggil monster dengan
leve! mmm {Level 5-12), dan biasanys monster level kecil
mieminliki qﬁﬂ atan kemampuan tcrlm M&gal menjadi senjata
ruhasia di putaran putaran awal permaman unfuk menyokong dan
menduking strateg pemain. .

Monster Level 5-12, monster dengan keunggulam Ammnﬂhsar
batk untuk digunakan dalam bertahan dan menyerang lawan, karena
manster level atas seperti ini memerlukan pengorbanan stau Trfhute dari
monster level kecil untuk muncul di arena atan Field.

Spell Card, adalah kartu reverse yang memiliki fungi sehagai support
maonster dan juga kartu tersembunyi untuk menyermng dan membalikkan
keadaan.

Trap Card, iﬁlﬁh’lﬂ reverse yang mﬁi fungsi sebagai counter
monster, yang mmm:mtun jawan baik saat mereka menyerang
ataupun mengaktifkan Spell Card,

Side Card, adalah susnnan kartn berisi Fasion-Cord, XYZ-Card, dun
Svachro-Card yang hanya bisa dipanggil dengan cara spesial summon
dengan melakukan pengorbanan Tributing sesuai dengan syarat yang
tertera pada tip tinp kartu,

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas. maka permasalaban dalam

penelitian ini dapat dimamuskan seperti berikut:



|. Bagaimana analisis perancangan aplikasi “Counter and Build Deck Yu-
Gi-Oh!" agar dapat di implementasikan dalam sebuah smartphone
berbasis Android?
i3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditulis don dijelaskan diatas maka
dibuatlah batasan-batasan agar penelitianini tidak menyimpang dari muang
permasalahan dan membatasi apaun batasan-batasan antara lain
sebagai berikut: ' '

an ﬂ]] dan  implement .
punter mdBuMthn L

“Counter and Build Deck Yu-Gi-Oh!" M antuk
wran (Usia 10 Tahun — 30 Tahun)

Adobe Photoshop C535.

1.4 Tujuan Penelitian
1. Membuat aplikasi “Counter and Build Deck Yu-Gi-Oh!™ berbasis Android
yang nantinya bisa diharapkan mampuo diaplikasikan dalam smartehone.



Dapat dijadikan sebagai aplikasi panduan untuk semua penggemar dan
gamer pecinta Yu-Gi-Oh! Dueling Card Battle dan YGOPro.

Dapat dijadikan sebagai panduan untuk membuat skripsi mahasiswa yang
ingin menjadi perancang aplikasi Android.

Sebagai syarat kelulusan program 51 (Strata-1) Jurusan Teknik Informatika
STMIK AMIKOM Yogyakarta,

Manfaat Peqeﬂi‘lg_n

Adapun_manfast penelitian ini yaitu:

Bagl Mahaslswa

Adnpun man-ﬁlt_pu\d'iﬁm:'hugi mahasiswa yaiiu:

1. Dapat menyelesaikan program study Sarjana di STMIK AMIKOM
Yorvakarta

‘2. Menambah pengetahuan akan rancang bangun aplikasi berbasis

Android dan teori pengembangan dalam bidang smarfphone
Bagl Pengguna
Hﬁlmntmn “Counter and Build Deck Ye-GEOH!" ini gkan sangat
membantu pengguna untuk menyusun kartu dalam game ¥Yu-Gi-OH! Untuk
mendspatkan strategi kombinasi permainan yang haik.

. Hasil penelitian “Counter and Build Devk Yu-Gi-OH! ™ berbasis Android

ini diharapkan dapat membantu pengembangan aplikasi aplikasi lain yang
lebih kompleks don lehih baik dan mumpu menjadi referensi di bidang
aplikasi xmur:ﬂ:mkhmdahmw?nﬁ

. Hasil penelitian SCounter amd Build Deck Yu-Gi-OH' ~ mampy menjadi

tolak ukur pembuatan aplikasi seargphone Android bagi kalangan
Mahasiswa yang sedang melakukan dan mengerjakan proyek yang sama

Metode Penelltian
Agar dopat mengumpulkan informasi dan referensi dengan tepat dan

terpercaya sertn akural sehinggn didapatkan gambaran umum terhadap susunan



sistem dan informasi yang akan dibuat, maka penulis menggunakan beberapa
metode pengumpulan yaitu:
|. Studi Literatur

Merupaka metode dengan memanfastkan literatur yang ada dan muodah
diperoleh, sapmhfasﬂﬂxsm‘samumg menunjang untuk mengakses
:ltn:mtnsymghethuhlm an den, asalah yang akan diteliti sebagai

dldnpaldm-un.lllmj'an:g sobelun

- Implementasi .
Faﬂnln]upinidii:uq:taziimi]pamm‘mgandmgm
menggunakan Android device

1.7 Sistematika Penullsan
Penelitian skripsi ini terbagi dalam 5 (lima) bab, uraian singkat mengenai



|. BAB | PENDAHULUAN
Dalam bab ini dibahas mengenai latur belakang masalah pembustan
skripsi, rumusan masalah, batasan maosalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metode penelitian dan sistematika penelitian.
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