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MOTTO 

Yang kau tanggapi “HAHA” adalah yang aku sebut usaha.... 

 

“Berdoalah kepada ku pastilah aku kabulkan untukmu” (QS.Al-Mukmin,60) 
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INTISARI 

Penggunaan Internet di Yonk Cell&Caffe sangatlah penting sebagai salah 

satu penunjang bisnis dalam pendapatan maupun usaha caffe.Tidak bisa 

dipungkiri bahwa peran internet didalam usaha caffe itu sangat berperan banyak, 

selain menarik konsumen yang mencari tempat bersantai sekaligus menikmati 

makanan yang tersedia pada caffe tersebut. Caffe sekarang ini bukan hanya 

tempat untuk sekedar menikmati hidangan makanan, tetapi seiring berjalannya 

waktu caffe adalah tempat untuk bermain game, mengerjakan tugas ataupun hanya 

untuk sekedar bermain sosial media. Maka dari itu dibutuhkanlah jaringan internet 

untuk menunjang kebutuhan masyarakat selain itu juga untuk sebagai kegiatan 

promosi caffe. Oleh sebab itu manajemen dan kontrol terhadap jaringan internet 

ini sangat diperlukan terutama terhadap penggunaan bandwidth agar dapat 

memberikan pelayanan yang baik pada pengguna internet di Yonk 

Cell&Caffe,baik digunakan untuk browsing informasi,download data,mengirim 

data dan penggunaan fasilitas internet lainnya. 

 

Penelitian ini menggunakan metode analisis, perancangan dan 

pengumpulan data yaitu observasi secara langsung bagaimana strategi yang 

dilakukan oleh pemilik Yonk Cell&Caffe dalam menggunakan internet untuk 

meningkatkan jumlah pengunjung. 

 

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa pengunjung Yonk Cell&Caffe 

dalam menggunakan internet lebih cenderung untuk mengakses game online dan 

men-download game. Untuk itu agar bandwidth dapat digunakan dengan baik 

oleh setiap user maka pembagian bandwidth yang diberikan kepada user berbeda 

beda tergantung kebutuhan user yang berada di caffe. 

 

Kata kunci : Jaringan internet, manajemen bandwidth, mikrotik 
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ABSTRACT 

 

 

 The use of the Internet in Yonk Cell & Caffe is very important as one of 

the business support in income and caffe business. It is undeniable that the role of 

the internet in the caffe business has a lot of role, besides attracting consumers 

who are looking for a place to relax while enjoying the food available at the caffe. 

Caffe is not only a place to just enjoy food, but as time goes by caffe is a place to 

play games, do tasks or just play social media. Therefore we need an internet 

network to support the needs of the community as well as for promotional 

activities caffe. Therefore, management and control of the internet network is very 

important especially for bandwidth usage in order to provide good service to 

internet users in Yonk Cell & Caffe, both used for browsing information, 

downloading data, sending data and using other internet facilities. 
 

 This study uses the method of analysis, design and data collection, 

namely direct observation of how the strategies carried out by Yonk Cell & Caffe 

owners in using the internet to increase the number of visitors. 

 

 The results of this study indicate that visitors to Yonk Cell & Caffe in 

using the internet are more likely to access online games and download games. 

For this reason, so that bandwidth can be used properly by each user, the 

distribution of bandwidth given to users differs depending on the user's needs in 

the caffe. 
 

 

Keywords : internet network, bandwidth management, mikrotik 


