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INTISARI

Kurangnya kesadaran masyarakat terhadap informasi bencana banjir
membuat penulis berinisiatif untuk membuat video yang mengandung informasi
bencana banjir. Dikarena tidak ada batas usia yang penulis targetkan, video yang
penulis buat haruslah menarik, ringkas, dan memiliki pesan yang jelas agar
penonton dapat menangkap pesan yang ingin disampaikan.

Pada kesempatan kali ini, penulis memanfaatkan software Adobe Ilustrator
CC, Adobe After Effects CC, Adobe Audition CC, Adobe Premiere Pro CC, dan
menggunakan Nikon 5100 sebagai kamera dalam membuat sebuah video
“Tanggap Darurat Bencana Banjir” dengan menggunakan teknik motion graphic
dan live shoot.

Sebuah video dengan mengedepankan pesan yang ingin disampaikan
daripada alur/plot cerita yang mempermudah penonton untuk memahami pesan
yang ingin disampaikan penulis. Berdasarkan hasil dari review pihak Badan
Penanggulangan Bencana Daerah (BPBD) Kabupaten Bantul pesan yang
disampaikan cukup kuat sehingga video yang dihasilkan sesuai dengan tujuan dan

layak sebagai informasi kepublik.

Kata Kunci : Tanggap Darurat Bencana Banjir, Motion Graphic, Live Shoot
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ABSTRACT

Lack of public awareness of flood disaster information makes the writer
take the initiative to make a video that contains flood disaster information.
Because there is no age limit that the writer targets, the video that the writer
makes must be interesting, concise, and have a clear message so that the audience
can capture the message that is to be conveyed.

On this occasion, the authors use Adobe Illustrator CC software, Adobe
After Effects CC, Adobe Audition CC, Adobe Premiere Pro CC, and use the Nikon

5100 as a camera in making a video “Tanggap Darurat Bencana Banjir '

"using
motion graphic techniques and live shoot .

A video by putting forward the message to be conveyed rather than the
plot / plot of the story that makes it easy for viewers to understand the message
the writer wants to convey. Based on the results of the review of the Bantul Badan
Penanggulangan Bencana Daerah (BPBD) the message delivered was quite
strong so that the video produced was in accordance with the objectives and was

suitable as information of the public.

Keywords: Tanggap Darurat Bencana Banjir, Motion Graphic, Live Shoot
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