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MOTTO 

 

The effort you make, it won't work if you just sit and see people succeed.  

Move and try to make success come to us. 
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INTISARI 

 

Aplikasi yang sudah ada saat ini,umumnya diranacang agar dapat 

digunakan oleh manusia, pada penelitian ini, aplikasi yang saya buat yaitu untuk 

mempermudah mengetahui rute jalan ke lokasi wisata yang dituju. 

Metode yang digunakan adalah menggunakan metode Dijkstra. Dengan 

metode ini memungkinkan kita memecahkan permasalahan jarak terpendek 

shortest path problem) untuk sebuah graf berarah (directed graph). 

Hasil penelitian yang telah dilakukan, metode dijkstra berhasil 

diimplementasikan kedalam aplikasi yang saya buat dan mampu menyelesaikan 

pencarian rute jalan menuju lokasi wisata yang dipilih. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Backpacker, Algoritma Dijkstra, Rute Jalan. 
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ABSTRACT 

 

 Applications that already exist today, are generally designed to be used by 

humans, in this study, the application that I made is to make it easier to know the 

route to the destination tourist destination. 

 

 The method used is using the Dijkstra method. This method allows us to 

solve the shortest path problem short distance problem for a directed graph. 

 

 The results of the research that has been done, the dijkstra method was 

successfully implemented into the application that I made and was able to 

complete the search for the route to the selected tourist location. 

 

Keywords : Backpacker Application, Dijkstra Algorithm, Road Routes. 

  


