Dapat dilihat 3 dimensi mampu menjelaskan garis besar dari sebuah objek
perancangan atau gambar dibanding dengan 2 dimensi yang cenderung kaku. Untuk
animator sendiri ssat ini dipermudahkan dengan adanva teknologi, dimana
teknologi animasi 3D hanya perlu dalam menganimasikan objek 3D modelingnya.
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Animator tidak perlu lagi dituntun membuat tahapan produksi pembuatan film yang
rumit dan panjang, dan pembuoatan sketsa dikertas. scanming, tracking, coloring,
animasi dan edifing lainnya [2].

Sant inl para pembuat industri animasi terus melakukan terobosan-
terobosan baru demi meningkatkan kualitas dan membenkan sajian baru kepada
para penonton film animasi, Sehuah'wmtaﬁmi akan terlihat sangat bagus
dari sisi centa. karakter, hackeroumd dan viswal effect juga rnqupnhn unsur yang
mﬁﬁpemmn pmtw pendukung ter@mmﬁlm animasi yang
berkualitas. Film animasi yang ditayangkan setiap hari distasiun televisi banyak
digemari oleh banyak pemirsa, tidak hanya anak-anak. tetapi juga ormng dewasa.
Kﬂmuﬂmmhm dapat menampung segala daya imajinasi manu&ﬁ'm::ya.
Manusia selalu ingin bebas berekspresi dan tidak ingin dibatasi oleh suatu apapun
seperti yang ditemukan pada kehidupan sehari-hari [3],

Film animasi “Eule and Kaulilp“ adalah ﬁhn.m.hm:ﬂ'itu;tﬁmg seekor
burung hanty dan ulat yang berkelahs untuk merebutkan apel. Akan tetapi apel
tersebut Jﬂnh; Proses mﬂﬁl‘q_mjadl dasar utama dalam pembuatan film
animasi ini dimana model duni knmkter dibuat dengan menerspkan Teknik
Palvgonal Modelling. Diharapkan dapat menciptakan karakter modeling dengan
detail don sesuni ukuran skafa pada desain yang ditentukan. sehingga objek model
akan tampak ideal dan proporsional dalam pembuatan karakter modeling tersebut,

sehingga sebuah karakter modeling tersebut sesuan sketsa yang diharapkan oleh

penulis. Kenapa penulis menggunakan teknik polygonal? karena pada umumnya



teknik ini juga andalan para industri animator untuk membuat sebuah karakter
maupun asset modeling. Dimana teknik ini merupakan jenis yang sering dipakai
untuk pemodelan berbagai objek seperti manusia, hewan, tumbuhan, dil. Maka
penulis skan membuat perancangan 3D modeling karakter film animasi dengan

2. Modelling karakter hanya dibuat dengan teknik Poligonal
Modelling.
3. Penulis akan menampilkan beberapa potongan adegan film.



1.4. Maksud dan Tujuan Penclitian
Tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Mampu membuat sebuah 3D Modelling karakter dalam film animasi
“Eule and Raupe” dengan meneropkan Teknik Polygonal Modeling:
2. Hasil akhir Modelling dapatdijad;

Lo, Metode Penelitian
Metode vang digunakan penulis adalah kualitatif, metode kualitatif tidak
mencari atau hubungan. serta tidak menguji hipotesis. Penelitian ini merupakan



161 Metode Pengumpulan Data
Dalam pembuatan skripsi ini penulis meme:
dan benar. Penulis menghar: har L

Pengumpulan data menggunakan studi pustaka dimaksudkan untuk
material yang ada di perpustakaan seperti dokumen, buku, atau
catatan yang berguna untuk mendapatkan landasan teori mengenai
masalah yang akan diteliti.



3, Metode Observasl
Merupakan teknik pengumpulan data, dimana penulis melakukan
pengamatan secara langsung ke objek penelitian untuk dijadikan
sebogai referensi.

gan  sistem, penulis menggunakin

TRl ' OFTen Iﬁmﬁmm tordir dlé-z ahap,

dibuat. Pembuatan naskah ataupun navigasi serta proses desain lain
harus secars lengkap dilakukan. pada tahap ini akan harus
mengetahui bagaimana hasil akhir dari provek vang akan dikerjakan



3, Obtaining Content Material (Pengumpulan Materi). Merupakan
proses untuk pengumpulan segala sesuatu yang dibutuhkan dalam
proyek. Mengenai materi yang akan disampikan, kemudian file-file
multimedia seperti audio. video. dan gambar vang akan dimasukan

dalam penyajian proyek mullimedia tersebul.

hasil yang baik.
5. Zesting (Uji Coba). Setelah hasil dari proyek multimedia fad, p

A
s



1.7.  Sistematika Penulisan
Sistematika  penulisan laporan dalam skripsi i adalah untuk

Bab ini berisi penutupan dari penelition yang memuat kesimpulan
uraian sebelumnya.
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