BAB |
PENDAHULUAN
LI Latar Belakang Masalah
Flutter merupakan framework open-source untuk pembuatan aplikasi
maobile yang dikembangkan oleh
pemrograman Darf,

yang diluncurkan oleh Googh
sy depan yang dapat dijolankan di semua
ag bernrti bahwa Flitter membuat wser interfin
o seat i3]

SRERTEUREIE masih baru dan: belum
banyak juga vang membahas tentang framework ind, terutama di Indonesio, banyak
developer kesulitan dalam memilih state management yang ingin digunakan dalam
aplikasi. Muncul jugs bunyak perianyaan di komunitas Fluser mengenai suase
mamgement mana vang memiliki performa lebih baik di antara semun metode siare
management yang ada pada Fluier[4].



Dari permasalahan yang ada di penelitian kali ini, penulis berharap hasil dari
penelitian ini dapat menjadi pertimbangan para developer Flutter dalam memilih
state mundagement pada aplikasi yang akan dibuat.

1.2 Rumusan Masalah
Berdosarkan latar belakang di gias, moka dopat diketabui rumusan

4. Hasil akhir apliknst berupa aplikas berchmark.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan penelitian adalah sebagai berikut:
I. Untuk mengetahui performa suatu aplikasi yang dibuat dengan
menggunakan sate management SLoC,

152 Manfaat Bagi Pengembang Flurter
a. Mennmbah pengetahuan mengenai framework Flutier.
b. Menambah pengetahuan mengenai state management pada framework
Flutter.



c. Dapat membantu dolam menentukan state management yang cocok
untuk aplikasi yang akan dibuat.
16 Metode Penelitian
160 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunukan dalam penelitian ini adalah
sebagui berikut:

Aplikasi mobile yang telah dirancang  dilokukan pu:lgu}iln dengan
menggunakan Aplikasi Trepn Profiler.



164 Metode Pengembangan
Dalam pembuatan splikesi ini, penulis menggunakan metode Systen
Development Life Cyele (SDLC) model waterfull. Berikut tahapan-tahapannya:
1. Requirement gathering and analysis
Mengumpulkan kebutuhan secar lengkap seria fitur-fitur yang akan

diimegrasikan ke dalam sistem setelah pengujian masing-masing unit. Pasca
infegrasi selurub sistem digji untuk mengecek setiap kesalahan dan

kegagalon,



3. Deployment of system

Pada whap ini akan dilakukan pemasangan aplikasi secara langsung
6. Maintenance

Tahapan ini merupakan adalah proses pemelibaraan sistem yang sudah

BARB I'V: HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang implementasd dar alur penclitian yang telah

dibuat sebelumnya, dan uji coba aplikasi mobile yang telah dibangun.



BAB V: PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dan saran-saran yang merupakan jawaban yang
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