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INTISARI

Flutter merupakan framework baru yang rilis pada 5 Desember tahun 2018.
Framework ini dapat membuat aplikasi cross-platform dengan performa native.
Jika biasanya developer ingin mengembangkan aplikasi yang akan digunakan di
Android dan iOS, mereka membuat dua aplikasi secara terpisah dengan
menggunakan native Android (Java/Kotlin) dan native iOS (Swift). Cara tersebut
kurang efektif dan efisien jika waktu pengembangan yang tersedia untuk
mengembangkan aplikasi tergolong singkat. Dengan menggunakan Flutter,
Developer bisa menghemat waktu dan melakukan proses pengembangan dengan
cara efektif.

Di dalam Flutter ada yang Namanya State Management. State management
yaitu suatu metode yang digunakan untuk perubahan state dari state yang satu ke
state yang lain dari suatu aplikasi. State Management merupakan topik yang sangat
banyak sekali dibicarakan oleh komunitas Flutter, terutama para pemula yang baru
terjun dalam pengembangan menggunakan Framework Flutter. “State
Management apa yang terbaik yang dapat diimplementasikan pada aplikasinya?”
pertanyaan tersebut sering muncul di komunitas Flutter.

Dikarenakan Flutter masih tergolong baru, dan baru populer pada tahun
2019. Masih sedikit sekali yang melakukan riset pada bidang ini, terutama pada
bidang State Management. Harapannya, dengan adanya penelitian ini dapat
membantu komunitas Flutter terutama pemula dalam memilih State Management
terbaik yang mereka butuhkan.

Kata-kunci: Framework, Flutter, State Management, BLoC, Provider, Dart.
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ABSTRACT

Flutter is a new framework that was released on December 5, 2018. This
framework can create cross-platform applications with native performance. If
developers usually want to develop applications that will be used on Android and
i0S, they create separate applications using native Android (Java / Kotlin) and
native iOS (Swift). This method is less effective and efficient if the development time
available to develop applications is relatively short. By using Flutter, Developers
can save time and carry out the development process effectively.

In Flutter there is what is called State Management. State management is a
method used to change the State from one state to another state from an application.
State Management is a topic that is very much discussed by the Flutter Community,
most of the beginners who have just jumped into development using the Flutter
Framework. "What is the best State Management that can be implemented in this
application?" That question often appears in the Flutter Community.

Because Flutter is still relatively new, and was only popular in 2019. There
is still very little research in this area, especially in the field of State Management.
The hope, with this research can help the Flutter community in choosing the best
State Management they need.

Keywords: Framework, Flutter, State Management, BLoC, Provider, Dart.
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