BABY

5.1.  Keslmpulan
Doari hasil implementasi dan pembakiisan

Pembuatan suatu animasi sejarah haruslah mempunyai suatu yang tujusn
jelas agar animasi tersebut memiliki nilai tersendiri baik sebagai sarana edukasi
maupun sebagai media penghibur. Dalam era teknologi saat ini pembelajaran
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