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ma kali dikenalkan pada tahun
. lkan efek dimana

computer graphic animation Ganimesi 30
dan memiliki tingkat kesulitan yang rend
penumpukan layer konvesional

Dari hal tersebut penulis mengarahkan penelitian terhadap penggunaan
S A S s ik parallax dan memilih media animasi

dibandingkan dengan metode



sehagai medianya hal ini didasari oleh penelition  Andika Budi Setiawan
(2014:102)[2] menyimpulkan bahwasanya penggunaan media animasi dapat
meningkatkan daya tarkk sebesar 26.43% di bandingkan penggunaan media
konvesional. Hal inilah yang mendorong penulis menerapkan teknik parallax

peberapa_iknik pembustan efek, sukih satunys teknik

adalah bagaimana caranya ek ruang dalam pembustan sejarah
berdirinya Candi Sambisari dengan menggunakan metode teknik parallax.



1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian mi adalah
sebagai berkut:

I.  Hasil animasi berbentuk video dengan format H 264

1. Memperluas penggunaan Teknik Parallax.



. Mentransformasikan sejarah Candi Sambisari ke dalam media animasi

. Mengenalkan objek Candi Sambisari.

3 hknja{uhndmgndmﬂmngm bentuk dari Candi Sambisari
Kalasan, Sleman secara ril.




Yaitu metode pengumpulan data yang dilakukan dengan memberikan
seperangkal pertanysan atau pemnyataan lertulis kepada responden
kuisioner telah menyediakan pilihan jawaban untuk dipilih oleh objek

¢. Buku referensi tentang pembuatan Teknik Parallax.

2. Perangkat keras yang digunakan

o Seperangkat komputer Editting dengan sistem operasi windows.



b. PenTab untuk menggambar animasi Candi Sambisari,

3. Perangkat lunak yang digunakan

a. Adobe After Effect CC2015 guna membuat layer dan penyusunan

17 Sistematika Penulisan
Pada penelitian ini dapat diuraikan isi dari skripsi pada setiap bab sebagai

berikut:
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BAB I

Dalam bab ini berisikan tentang latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, twjuan penilition. manfaat penelitian, metode
penelitian dan sistematika penelitian.
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IMPLEMENTASI & PEMBAHASAN

Didalam bab ini penulis akan menjelaskan tentang tahapan-tahapan
vang dilakukan dalam pembuatan snimasi mulai dari produksi hingga
pascs produksi dan setelah itu melakukan testing serta penilaian
terhadap hasil animasi dari objek penelitian.
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