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1.1 Latar Belakang

Teknologi yang semakin maju mempunyal peran penting dalalm
mempengaruhi kehidupan masyarakal. Melihat perkembangan jamun yang
semakin modem yang mendahulukan teknologi. dugmented Reality merupakan
teknologi yang teemasuk dalam kategori icknologi baru dengan kemampuan yang
terus dmmamhiﬁmhgi terdohulunya; Icw ini memadukan
antara kondisi dunia nyafa dengan benda-bends mays menjadi satu kesatuan.
m dasamya. teknologi Augmented Reality i digunakan sebagai media
ﬂmwp“ media simulasi yang praktis serta akurat Kini dikembangkan
hampir dalsm semua aspek termasuk sebagai media periklanan dan bisnis.

Iklan merupakan salah satu bentuk komunikasi yang digunakan olely suatu
‘instansi atau perusahaan sebagai alat promosi untuk menyampaikan informasi
produk barang stau jasa kepada khalayak masyarakat yang menjudi sasarannya.
Dengan adanya iklan, produsen, penyedia jasa atuy distributor mengharapkan
kenaikan -#n[mjudm. Medin Auemensed Reafity merupakan peranghat
penunjang yang digunakan untuk membantu proses iklan.

Implementas: nplﬁ:aﬁ teknolog Augmented Realin: ini digunakan dalam

kegiatan iklan penjualan pada PT. Perusahaan Resort Indonesia Amenka (PRIA),
merupakan agensi yang bergerak pada bisnis properti hotel, resort and residence.
Sebelumnya, upayn PT. Perusahaan Resort Indonesia Amerika dalam melakukan
penjualan produk vaitu dengan cara promosi produk melalui platform sosial
miedia Youtube yang bernama IARCO Channel



(hitps://www. youtube.com/channel/UCElLOc_Chfu6Vswir®l1hg) dan Website
{http://www.iarco.co.id). Media promosi vang digunakan oleh PT. Perusahaan
Resort Indonesia Amerika memliliki kendala dan kekurangan, seperti kurangnya
informasi yang diberikan melalui video dan gambar denah pada website.
Perusahaan Resort Indonesis Amerika saat i sedang  dalom  proses

tahun 2020 sudah  bisa

baik.



Penggunaan metode penyajian informasi dengan teknologi Augmented
Reality diharapkan dapat lebih menarik perhatian dan minat dari calon pembeli
atau  konsumen, inilah salat satu manfant Augmented Reafity yang
menggabungkan dunia maya dan dunia nyata. Aplikasi Augmented Reality
difarapkan dapat mempermudah promosi dan dapat memanjakan konsumen
dengan penyajian informasi yang lebih menasik.

yplikast dibuat m '-.:.'.'_I'ill'utll_:: Are glopme Uﬂ]t}f 3'[}

versi 2018.3. 1411,
2, Desain bangunan 3D yang digunakan adalah model 3D vang sudah
disediakan menggunakan software SketchlUp.

3. Model dan informasi Hote!, Resort amd Residence hamya bisa
ditampilkan melalui layar ponsel vang diambil menggunakan kamera



4. Aplikasi hanya dapat memunculkan model bangunan 3D dengan
marker based yang telah ditentukan.

5. Aplikasi hanya dapat berjalan pada Android versi 4.1 (Jelly Bean)
keatas,

6. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah C#.




14 Maksud dan Tujuan Penelitian
141 Maksud Penelitian
Maksud dari penelitian ini adalah untuk mengimplementasi
penerapan teknologi Augmented Reafity dalam memvisualisasikan citra
pada marker based secara realtime (langsung) untuk membangun suatu

|. Untuk melengkapi media promesi menggunakan Maket, brosur,
website dan video, dengan adanya teknologi dugmented Realin dalam
menyampaikan informasi vang diberikan lebih lengkap kepada



2. Memberikan media informasi yang baru dan lebih modern dengan
cara promosi yang berbeda ke calon konsumen menggunakan
teknologi Augmented Reality.

3. Menyampaikan informasi yang lebih lengkap mengenai produk hotel,
resort and residence pada Perusahaan Resort Indonesia Amerika

langsung dengan pimpinan Paramount Lombok Resort &



L&.2 Metode Analisis
Langkah-langkah yang digunakan dalam menganalisis atau

mendefinisikan permasalahan yang akan dibangun menggunakan metode
analisis adalah sebagai berikut:

l. Analisis SWOT




1.7

Sistematika Penullsan
Sistematika penulis meliputi beberapa bab yang bertujuan untuk
mempermudah  dalam penulisan laporan skripsi ini yang meliputi
beberapa bab adalah sebagai berikut:
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BAB I11

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini membahas tentang analisis kebutuhan dalam
membangun aplikasi ini, analisis sistem yang sedang
berjalan pada aplikasi ini. Selain it terdupat juga
perancangan interface untuk aplikasi yang dirancang sesual

dengan analisis yang-telah dibuat serta asset 3D yang
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