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Rendering adalah proses pembuatan suatu gambar dari sebuah model
abstrak geometri. Dalam proses ini terdapat banyak aspek yang perlu diperhatikan
agar menghasilkan suatu gambar yang berkualitas, seperti bentuk geometri, sudut
pandang, bentuk objek. pencahayasn dan pemberian bayangan. Proses render
sendiri sudah digunakan dalam berbagai bidang, seperti arsitektur, video, games,



simulasi dan film animasi.[2] Proses rendering sendiri biasanya dilakukan dengan
menggunakan perangkat komputer berupa GPUYGraphic Processing Unit) dan
CPU¢Central Processing Unit). Rendering dilakukan pada saat proses akhir dari
pembuatan suaty model, visual effect, gambar atau video melalu aplikasi
pengolah grafis. Salah satu aplikasinya yang paling banyak digunakan orang saat

Aceferator fCUDA), don Me

1.2 Rumusan Masalah

Berdssarkan latar belaksng yang telah dijabarkan di atas, maka
permasalahan vang dapat dirumuskan adalah * Bagaimana pengaruh overclocking
GPU {Graphic Processing Unir) terhadap perbandingan beberapa metode
rendering video pada Adobe Premire Pro?"



1.3 Batasan Masalah
Karena memiliki banyak perkembangan pada masalah ini. maka terdapat

batasan-batasan mengenai apa yung dibuat pada permasalahan ini. Adapun

batasan masalahnya sebagai berikut,

1. Spesifikasi sistem yang digunaks

n : Prosesor AMD Ryzen 5 1400,

matherboard ! Asrock a320m

o yang digunakan peneliti untuk menguji kecepatan ronde
ung memiliki resolusi 4K (3840x2100), 12
durasi 107 detik dan ukuran file sehes

mengguakan soffware Hmer & stopwatch “LYZ Stopwatch & Timer”
untuk mengukur kecepatan rendering secara manual,



Menggunakan software bencmarking “Octane Bench 4.0" sebagai tolak
ukur atau seoring untuk kartu grafis dalam melakukan rendering

Sistem Operasi yang digunakan adalah Windows 10 Pro 64bit
Menggunakan soffware HW Monitor untuk memonitoring seberapa besar

15

dengan kondisi GPU{Graphic Processing Unit)  ler-overcfock  dan
GPUiGraphic Processing Unit) defawdt.
Karena kartu grafis yang peniliti gunakan adalsh dan Nvidia maka yang

akan dibandingan hanya 2 metode render dari 3 yang ada, yaitu Mercury:



Plavback Engine GPU Acceleration (CUDA), dan Mencury Playback
Engine Software Onfy. Mercury Plavback Engine GPU Acceleration
(OpenCiL) tidak digunakan karena tidak support kartu grafis dari Nvidia,

16, Hasil dari penelitian ini akan berbentuk analisis presentase perbandingan
kedua metode render yang akan diuji

Socessing Lnit)

schagai salih satu contoh referensi dalam melokukan readering vang
tepat pada Adobe Premiere Pro CC 2019,

L3 Manfaat Penelitian



. memberikan evaluasi kepada orang-orang untuk memilih metode
rendering yang mana vang lebih baik untuk dijalankan dalam skema
fertentu

% dapat digunakan sebagai rujukan atou referensi bagi orang yang ingin

melakukan penelitian selanjutnya.

yang berkaitan dengan topik penelitian guna mendapatkan informasi untuk tujuan
penelitinn.
102 Metode Anallsls

Metode analisis dilakukan untuk mengamati kasus dari berbagai sumber

data yang digunakan untuk meneli, menguraikan dan menjelaskan secam



komprehensif untuk menguji hipotesis mengenai ada atau tidaknya perbedaan antar
variabel atau sampel yang diteliti.

1.7 Sistematika Penulisan
Sisternatika Peﬂll!iﬂﬂ gh’lpﬂ- 11l ]'Mlip'ﬂﬁ I
BAB I : PENDAHULUAN

saudbgais elberspm peigiH - th ode rendering video,
BAB V: PENUTUP
Bagian ini berisi mengenai kesimpulan yang dapat diambil dari
penyusunan skripsi. serta saran-saran penulis yang diharapkan dapat bermanfaat
bagi pihak — pihak yang berkepentingan.
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