Karena siswa tidak mungkin mempelajari paru — paru dan bagianya secarn
langsung. Bagaimana jika kita dapat mempelajari paru — paru dan bagian fungsi
dalamnya dengan mudsh ? tentunya sangat mengasikkan dan mempermudah kita
untuk mempelajarinya. Siswa yang ingin mempelajari organ tubuh manusia pun



dapat lebih ber antusias untuk mempelajarinya, karena mempelajari organ tubuh
mantusia terasa mudah dan tidak membosankan.

Oleh sebab itu pada pelajaran biologi siswa sangat memerlukan gambar,
video don animasi untuk memudahkan dan dapat memahaminya dengan lebih baik.

Di samping itu dapat meningkatkan pengetabuan yang lebih jauh lagi mengenai

1.3,  Batasan Masalah
Dalam penyusunan karya ilmiah ini. agar pembahasan tidak melebar dan
memudahkan dalam penyelesaian karya ilmish. maka akan dibatasi pada beberapa

hal berikut ini ;



I. Media pembelajaran yang dibuat adalah animasi 2D dan Afotion
Graphic.

2. Media Pembelajaran 2D berjudul “Tour Ke Paru - Paru®,

3. Beberapa animasi dibuat dengan mengoptimalkan AE Script dimana

Script pada AE tidak fexible seperti keyframe sehingga tidak semua

ymgdipuhﬁhﬁﬂuh[ srator CC 2
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14, Maksud dan Tujuan Penelitian
kepada para siswa khususnya SMP untuk mempelajari bagian dalam paru — paru
dengan mudoh dan menyenanghkan. Di samping itu juga memberikan kemudahan



kepada para guru maupun pengajar untuk meminta siswa tetap mempelajari materi
yang disampaikan dimanapun dan kapanpun.

Tujuan dari penulisan karya ilmiah ini adalah menerapkan multimedia pada
video pembelajaran tentang bagian dalam paru ~ paru pada pelajaran biologi pada

1.5, Manfaat Penefitian

Penyusunan karya ilmiah ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai
berikut :



1.5.1  Bagl Peneliti

Bagi penilti skripsi ini dapat menambah ketelitian dalam setiap hal kecil
yang dilakukan padahal yang sebenarnya mempunyai dampak besar bagi
masyarakat awam , dan dopat menambah kemampuan penlifi dalam merancang dan

Tahapan - tahapan yang digunakan oleh peneliti dalam metode penelitian
ini adalah sebagai berikut ;

1.6.1  Metode Pengumpulan Data



Metode pengumpulan data yang penulis gunakan dalum penelitian ini
sebagai berikut :
1. Metode Studi Pustaka
Yaitu proses pengumpulan data melalui buku-buku atou tutorial dan

: Metuda“"vmmm

Peneliti menggunakan metode wawancara untuk meningkatkan
serta mendukung keyakinan dan ke validasian pada pembuatan
karya ilmiah ini agar data — data yang diperlukan untuk pembuatan
karya ilmiah ini valid dan benar adanya langsung dari pibak yang



bersangkutan. Peneliti langsung melakukan wawancara terhadap
guru yang bersangkutan maupun pihak humas dari sekolah.

1.6.2  Metode Analisis
ﬂmﬁl;?ﬂ WDT mﬂpﬂkﬂl zalab satu
kondisi dan mengevaluasi suc

1.6.4  Metode Testing

Dalam metode testing sangat dibutuhkan oleh peneliti untuk melihat
bagaimana hasil dari proses yang sudah dilakukan. Agar nantinya pada sat tahapan
implementasi hasil dari sebuah produk dapat dinikmati dan di terima oleh penonton
dan masyarakat dengan hasil dan informasi yang diberikan jelas dan tidak mengacu



pada kesahalan. Dalam metode ini penulis menggunakan kuisioner terhadap 2
aspek yaitu aspek penonton dan aspek multimedia.

Dengan metode ini penulis dapat mengukur hasil dari penerapan disebuah
objek yaitu di sebuah SMP dengan memberikan pertanyaan yang berkaitan dengan
materi yang berkaitan apakah pantas atau tidaknya

tentang pengertian paru — paru. Movion Graphic dan AE
Scripi. proses produksi, serta kebutuhon perangkat lunak dan
perangkat keras dalam pembuatan karya ilmiah.

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Dalam bab ini menjelaskan mengenai gambaran umum,
analisa kebutuhan sistem dan proses pra-produksi dalam
pembuatan karya ilmiah “OPTIMALISASI AE SCRIPT
SEBAGAI MEDIA ANIMASI BAGIAN DALAM PARU -

2D di SMP MUHAMMADIYAH 3
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