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MOTTO 

 

“Jangan pernah berhenti walaupun merasakan lelah yang luarbiasa.” 

 

“Biasakan untuk memiliki progress yang positif setiap hari nya.” 

 

“Jadilah seseorang yang menjadi sebuah pedoman bagi siapapun dan akan teringat 

sebuah jasa nya.” 

 

“Bekerja, belajar dan berusaha lah untuk orang tua dan keluargamu.”
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INTISARI 

 

Karya ilmiah ini akan membahas video pembelajaran bagian dalam paru - 

paru berbasis 2D dengan mengoptimalkan tool yang sangat penting dan 

mempermudah penganimasian di after effect yang bernama after effect script 

expression. 

Alat ini akan diterapkan pada karya ilmiah pada siswa sekolah menengah 

pertama. Mempelajari sebuah salah satu bagian tubuh manusia tidaklah mudah, 

oleh karena itu penulis akan mempermudah siswa sekolah menengah pertama untuk 

mempelajari bagian dalam paru - paru khususnya pada pelajaran biologi. 

Untuk meningkatkan pemahaman kepada siswa smp maka video ini 

dilengkapi dengan dubbing dan text sehingga siswa dapat mudah memahami video 

pembelajaran ini. Proses pembuatan karya ilmiah ini meliputi pra produksi, 

produksi dan pasca produksi yang dilakukan. 

 

Kata Kunci: Paru – paru, biologi, after effect, tubuh manusia. 
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ABSTRACT 

 

 

This scientific work will discuss 2D video learning inside the lungs by 

optimizing a very important tool and making it easier to animate after effects called 

after effect script expression. 

This tool will be applied to scientific work on junior high school students. 

Studying a part of the human body is not easy, therefore the writer will make it 

easier for junior high school students to learn the inside of the lungs - especially in 

biology. 

To increase understanding of junior high school students, this video is 

equipped with dubbing and text, so students can easily understand this learning 

video. The process of making scientific works includes pre-production, production 

and post-production. 

 

Keyword: video learning, after effect, animatie, scientific.


