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L1 Latar Belakang
Komputasi awan sudah menjadi infrastruktur utama hampir dolam

tingkat kinerja (performance), keandalan {refiahifitv), dan ketersediaan

{availahility) yang ditawarkan oleh aplikasi dan oleh platform atau

penggunaan awan secara umum (misal: clowd storage) belum ada sebunh

informasi atau data secara riil tentang bagaimana kecepatan yang didapat.
I



bandwidth yang diterima, delay'hambatan yang ada, dan packer foss yang
terjadi. Secara kesuluruhan, kumpulan hasil dan parameter tersebut akan
diperoleh hasil untuk menentukan tingkatan akan sebuah QoS.

Masalah lain ada pada lokasi atau objek sebuah sistem ini

diterapkan. Menurut laporan Legic Manitor, Clowd Vision: 2020: The

Futre of the Cloud Studyl, 83 persen dari enterprise workload akan

mengoptimalisasi mutu layanan dan beberapa aspek yang akan ditemukan:
selama berjalannya perancangan serta menjadikan perancangan ini sehagu
sistem terapan. Dalam beberapa tahun terakhir banyak aplikasi berkelas
enterprise memitigasikan layanan mereka menjadi clowd sehinga menjadi
sebuah layanan SaaS. Adapun masalah untuk mengangkat perancangan ini



o]

dengan perbadingan komputasi awan (cfoud) dengan fisik |dedicated)

adalah sebagai berikut:

Tabel 1.1 Komparasi Komputasl Fislk dengan Awan®!

Parameter kKomputasi Fisik kKomputasl Awan
Kolaboratif secara
Kolaborasi dalam satu
Tujuan simultan dalam banyak
jaringan.
jarngan.
Waktu berjalan Tidak real-time. Seedra real-time.
Hanya menggunakan [P
Akses porial Melilui sistem DNS: {tidak dengan DNS yang
terdafiar).
Mendukung banyak
Semua standor sistem sistem operasi karena
Sistem operasi
opeErasi, berjalan pada hspervisor
(virtua! moching™V M)
Kepemilikan Invidu/pribadi. Individu ddn banyak.
Manajemen sumber
Tersebar. Tersebar dan terpusat.
daya
Kuat (VM secara mudah
Terbutas {sering gagal

Manajemen kegagalan

pada raskapikasi dan

terkadang harus restart).

dimigrasi dari satu
node/sistem ke node

lainmya).




Beberapa sivitas, instansi, organisasi hingga penggerak ekonomi
terkecil masih menggunakan server fisik yang masih dapat terkena
gangguan dan bencana di tempat sistem itu sendiri atau dari ancaman
ekternal. Jika diterapkannya komputasi awan upalagi dengan penyimpanan
awan, pengguna sudah menanggulangi masalah yang ada karena jika pun
ada sesuatu maka akan sebagian besar menjadi tanggung jawab penyedia

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah yang penulis terangkan:



penyimpanan awan dan tidak keluar dari perancangan selain ini.

2 Virtual Private Server (VPS) dirancang pada Ubuntu Server 18.04.
I Optimalisasi dan pengujian QoS hanya ditinjau dari klien dan
server, dan hanya dan empat parsmeternya QoS: throughput, packet

modular, modern, dan murah.
4, Menguji sistem dengan parameter QoS sebagai acuan untuk data
T mm——



L5 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian ini penulis bagi menjadi 3 (tiga) bagian. Yaitu
I.  Penulis © Manfaat bagi penulis adalash mengetahui
keseluruhan cars kerja dan pembuatan rancangan sehingga

Lo Sistematika P

Guna mempermudah melihat dan mengetahui pembahasan yang
ada pada skripsi, maka sistematika penulisannya adalah sehagai berikut
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