untuk mempermudah siswa dalam memahami materi maka akan diterapkan media
pembelajaran berupa video dengan teknik motion graphic.



Dipilihnya teknik ini bertujuan agar penyampaian informasi lebih efektif
dan tentunya menarik. Dalam teknik motion graphic. walaupun menerapkan grafis
vang sederhana namun dapat menyampaikan data yang rumit sehingga mudah
dipahemi. Dengan motion graphic dalam menyampaikan informasi dapat




1.2 Rumusan Masalah
Bersumber pada uraian vang ada pada latar belakang, permasalahan yang
hendak diulas dalam penelitian kali ini falah seperti berikut:
|. Bapaimana menganalisis dan merancang media pembelajaran berbasis
materi artmetika sosial di SMP

video motion graphic

video mation graphic inl meliputi tzhap produksi serta pasca produksi.
3. Pembuatan video mation graphic ini ditujukan kepada siswa kelas 7 di

SMP Muhsmmadiyah Bandongan



4. Video ini berisi materi mengenai aritmetika sosial {materi aljabar) yang
berfokus pada sub bab “Harga Pembelian dan Harga Penjualan.” serta |

1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Maksud dari penelitian ini adalah ;

NpAmakar

dfan Kkompute:

ri aritmetika sosial bagi kelas 7

di SMP Muhammadiyah



1.5 Manfaat Penelitian

1. Bagl Penulls

1.) Memahami tata cara apa saja yang dilalui dalam pembuatan video
mation graphic.

1.) Sanggup mengembangkan disi.pada bidang desain.

2. Bagl Siswa - Siswi SMFP Muhamim h Bandongan

mation graphic ini ialah sebagi berikut:
Lol Metode Pengumpulan Data

L.0.1.1 Metode Kepustakaan
Dilakukan metode ini ﬂpavamﬂ'dq:!jmmfuﬁjﬁiiﬂmr;nsﬁnhnhm

teoritis, baik berasal dari buku atau bahkan internet yang semua itu masihi berkaitan



1.0.1.2 Metode Ohservast

Metode pengumpulan data ini dilakukan dengan cara langsung ke gums
mata pelajaran yang bersangkutan di SMP Muhammadiyah Bandongan oleh penulis
guna memperoleh gambaran mengenai suatu permasalahan yang sedang diteliti.

1.6.1.3 Metode Wawancara
5L kq]ﬂdl pﬂllk I'.llljﬂk
| : NAOngan  agar

Pada metode ini terdiri dari 2 tahap yakni, tahap produksi meliputi
pembuatan aset — aset gambar dan perekaman suara dubing serta tahop pasca
produksi yang meliputi pemberian efek animasi, editing; rendering dan testing.



1.0.5 Metode Testing
Peneliti juga melakukan testing terhadap hasil dari media pembelajaran
video motion graphic dengan menggunakan metode Black bor resting,

L.o.6 Metode Implementasl

Pada mﬂudei:nipmu]ism: akuka | pe

Pada bab kedua akan dijabarkan perihal pustaka yang menjelaskan
mengenai penelitian yang sudah dilakukan oleh peneliti sebelumnya yang
mengusung tema sama guna dijadikan referensi bagi penulis. Serta konsep
teori yang mengulas secara detail mengenai permasalahan penelitian ini



BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ketiga ini memuat profil singkat SMP Muhammadiyah Bandongan,
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