BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan Teknologi dart masa ke masa alon semakin maju yong

r dan program yang dikelola oleh 3
.-._- i. hj& o _:.':

ini tidak dapat dilakukan dalam satu wakty

Media pembelajoran bisa dibuat untuk mendukung program outing
class agar siswa dapat mengenal profesi diluar sekoloh yang tidak dapat
dikunjungi. Sekolah memiliki banyak program yang tidak memungkinkan



memakan banvak waktu.

12 Rumus Masalah
Berdosarkan Tatar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, maka

14 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini untuk membuat aplikasi media pembelajaran
yaitu ;
I. Membantu siswa agar mengenal cita-cita dengan berbagai profesi di luar
sekolah tanpa melakukan kunjungan.



Lo Metode Penclitian



Lol Metode Pengumpulan Data

L6.1.1  Metode Observas!

Metode ini dilakukan untuk mengetahui kondisi secara langsung kegiatan
pembelajaran untuk mengumpulkan data dari objek SD Muhammadiyah
Program Khusus. Dalam metode ini peneliti mendatangi langsung SD

Metode ini m:nggmnkm metode Multimedia Develapmenmt Life Cocle
(MDLC) sebagai acuan pembuatan media pembelajaran. Meliputi : Concept.
Desain, Material {'nﬂzcﬁf_lg, Assembily, Testing, dan Distribution.



L7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulizan yvang digunakan antara luin :

Bab I :Pendahuluan
Bab ini menguraikan tentang lotar belakang. rumusan masalah,

Bab V :Penutup
Bab ini adalah bab akhir dari penulisan skripsi yang berisi tentang
kesimpulan dan saran.
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