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MOTTO 

 

”Untuk kepala yang mikul keharusan, untuk pundak yang bawa omongan, untuk 

tangan yang jinjing beban kosong, untuk langkah yang nahan sakit, untuk mata 

yang menanggung jujur, untuk telinga yang menderita, untuk segala tugas yang 

harus, BERTAHANLAH”- Rintik sedu 

 

” Jangan pernah berhenti untuk bermimpi, karena impianlah yang bisa mengetuk 

hati kita untuk selalu berusaha mencapainya”-Merry Riana 

 

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan kadar 

kesanggupannya”-(Q.S Al Baqarah : 286) 
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INTISARI 

SD Muhammadiyah Program Khusus yang merupakan sekolah di bidang 

keagamaan yang memiliki keistimewaan seperti  kebebasan untuk membuat 

program kegiatan. Seperti Program Outing Class merupakan program yang di 

kelola oleh sekolah untuk memberikan pengetahuan di luar sekolah. Program ini 

meningkatkan pengetahuan di lingkungan sekitar yang ada di luar sekolah dengan 

melakukan kunjungan ke tempat yang dituju supaya siswa semakin memahami 

nilai esensi dari apa yang dipelajarinya. 

Dalam Program Outing Class ini masalah yang terjadi adalah outing class 

tidak bisa dilaksanakan di berbagai tempat dalam satu waktu, karena sekolah 

masih memiliki banyak program yang lain. 

Maka perlu dibuatkan suatu aplikasi media pembelajaran mengenal cita-

cita dengan berbagai profesi untuk mendukung program outing class yang tidak 

dapat dilaksanakan. Media pembelajaran dibuat untuk mendukung program outing 

class untuk membantu siswa agar mengenal cita-cita dengan berbagai profesi di 

luar sekolah tanpa melakukan kunjungan.  

 

Kata Kunci : Outing Class, Program, Media Pembelajaran, cita-cita. 
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ABSTRACT 

 

 SD Muhammadiyah Special Program which is a school in the religious field 

that has features such as the freedom to create a program of activities. Like the 

Outing Class Program is a program managed by the school to provide knowledge 

outside of school. This program increases the knowledge in the surrounding 

environment outside of school by making a visit to the destination so that students 

increasingly understand the essence of what they learn.  

 In this Outing Class Program the problem that occurs is that outing classes 

cannot be implemented in various places at one time, because schools still have 

many other programs. 

 Then it is necessary to make an application of learning media to recognize 

the ideals of various professions to support outing class programs that cannot be 

implemented. Learning media are made to support outing class programs to help 

students get to know their ideals with various professions outside of school 

without making a visit. 

 

Keywords : Outing Class, Program, Learning Media, ideals. 


