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INTISARI

Secara perlahan aplikasi website mulai menggantikan aplikasi desktop.
Mudah diakses dan tidak hanya menggunakan satu device saja. Salah satu hal
yang membuat aplikasi desktop nyaman sebelumnya adalah aplikasi tersebut tidak
perlu berganti-ganti halaman seperti website. Single-page application (SPA)
adalah aplikasi web atau situs web yang berinteraksi dengan pengguna dengan
secara dinamis menulis ulang halaman saat ini daripada memuat seluruh halaman
baru dari server.

Dengan perkembangan teknologi yang pesat membuat persaingan bisnis
menjadi sangat ketat, Single page application dapat digunakan untuk sebuah usaha
agar dapat meningkatan kualitas pelayanannya, Griya pesona indah yang berada
di kebumen jawa tengah adalah sebuah usaha yang menyediakan homestay bagi
wisatawan dalam negeri maupun luar negeri.

Kurangnya promosi dengan banyaknya persaingan usaha homestay,
penulis memberikan solusi untuk usaha tersebut meningkatkan promosi secara
online dengan membuat sebuah Single Page Application menggunakan
Framework Vue.JS

Kata Kunci : Website, Single-page Application, wisata, promosi, VuelS.
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ABSTRAK

The website application is slowly replacing desktop applications. Easy to access
and not just using one device. One of the things that makes desktop applications
convenient before is that they don't need to switch pages like a website. Single-
page application (SPA) is a web application or website that interacts with users
by dynamically rewriting the current page rather than loading all new pages from
the server.

With the rapid development of technology making business competition
very tight, Single page application can be used for an effort to improve the quality
of its services, Griya Pesona Indah located in Central Java is a business that
provides homestay for domestic and foreign tourists.

Lack of promotion with a lot of homestay business competition, the
authors provide solutions for these businesses increase online promotion by
creating a Single Page Application using Vue.JS Framework

Keyword : Website, Single-page Application, Tour, Advertising, VueJS
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