BABV

Pada bab ini akan diulas mengenai kesimpulan yang telah didapatkan
setelah dilakukannya Penerapan Teknik Frame by Frame Pada Animasi 2D “Titik
Lihat”, Saran-saran diberikan sebagai catotan dan perbaikan vang akan

5.1

an animasi 2D ¢
a produksi mulai dari menentukan ide cerita. tema, des

1 ang agar tidak terjadi
kendalu saat proses produksi animasi berlangsung.

2. Mengikuti ide konsep cerita. penggambaran pada stroryboard juga harus.

jelas untuk digunakan sebagai acuan dan mempermudah dalam produksi
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3. Walaupun 12 prinsip animasi tidak semuanya dipakai, maka setidaknya
4. Memaksimalkan penggunaan 24 fps.
ataupun siang. perhatikan bayangan yang dihasilkan oleh objek
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