BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Media motivasi saat ini telsh banyak ditemui pada masvarakat, baik untuk
kalangan awam hingga professional, motivasi pada saat ini pun telah
didistribusikan oleh beragam kala

sudah sengat pesat. baik itu animasi 2D ataupun animasi 3D tentunya memiliki
tingkal kesulitan masing-masing dalam proses pembuatannya, dan memiliki ciri
khas dari masing-masing.

Pada proses produksi film animasi 2D *Titik Lihal” menggunakan salah
satu teknik dalam animasi yaitu teknik Frame by Frame. Dipilihnya teknik ini

|



karena memiliki kelebihan antara lain memiliki gerak animasi vang lebih teratur,
gerak animasi yang lehih halus. Namun selain memiliki kelebihan, teknik Frame
by Frame juga memiliki kekurangan waitu proses pembuatan yang relative lama,
Penerapan teknik frame by frame ini sudah digunakan terlebih dahulu pada

maka  perlu
dirumuskan  sustu  masalah  yang akan  dipecahkan/diselesaikan  pada
penclitian/perancangan ini. “Bagaimana menerapkan teknik frame by frame pada
animasi 2D “Titik Likat"?"



1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalsh yang digunakan dalam penelitian ini adalah
1. Penelitian ini menghasilkan dokumen naskah karya ilmiah dan sebuah
rI * -1 Ir [3

masi 2D dengan judul Titik

1 Untuk memberikon pambaran  kepada masyarakst mengenai
kehidupan remaja yang digerakkan oleh oranglain.



L5 Manfaat Penelitian

L5.1 Bagl Universitas Amikom Yogyakarta

Menjadi arsip dan referensi untuk mahasiswa Angkatan selanjuimya dalam
penyusunan tugas kuliah, materi perkulishan, tugas akhir, skripsi, peneliatian,

pembuatan animasi ini adalah dari usia 14 ssmpai 19 tahun, karena pada umur
i



L6 Metode Penelitian

Dalam pembuatan skripsi metode penelitian yang digunakan dalam
pembuatan animasi ini yaitu metode pengumpulan data. metode analisis, metode.
produksi/perancangan dan evaluasi.

Lo Metode Pengumpulan Data




1.6.2  Metode Perancangan

Metode perancangan yang dilakukan dalam pembuatan animasi yaitu
tahap pra produksi, produksi dan pasca produksi. Pada tahap ini dilakukan
persiopan yang dibutulkan untuk pembuatan film animasi meliputi menentukan

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pendahuluan vang menjelaskan tentang fatar belakang,
rumusan masalah, batasan masalah, twjuan penelitian, manfaat penelitian, dan
sistematika penulisan.



BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab ini membahas mengenai dasar-dasar teori yang digunakan untuk
merancang dalam produksi animasi 2 Dimensi dengan judul Titik Lihat.

BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas lentang finjman umum, alat dan bahan, tahap
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