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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang
Metode pencanian dan pelacakan terdapat dua teknik, yaitu
pencarian buta {Alind search) dan pencarian terbimbing (Aenristic search).
Dalam pencarian terbimbing {
Algoritma  A<tar  merupakan 3 8. Best First Search yang
" Best-First Search [1]

seqrch) terdupat algoritma A-star,
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od Warshall, bahwa algoritma A-star ing
kan pencarian dan pelacakan rute. Algoritma A-st
tic yaitu berfungsi mengurangi jumlah node yang |

a kine -B {Ilﬂ -w 1 . ol m Al .1.“: !

cepat dafam perhitun

maka dari itu penulis memilih algoritma A-star untuk pencarian tempat
laundry di Y ogyakarta karena algoritma A-star dapat mengatasi menangani
pemilihan rute tependek wung berorientasi waktu sebenamya, Penulis
meenggunakan algoritma pada aplikasi ponsel yang dibuat dengan android
studio dengan bahasa pemrograman java dan phy lalu penyimpanan data




menggunakan basis data ata database. Berdasarkan latar belakang
masalah diatas, penulis tertarik untuk mengambil pokok bahasan skripsi
dengan judul “PENERAPAN ALGORITMA A-STAR UNTUK
PENCARIAN TEMPAT LAUNDRY DI YOGYAKARTA PADA
PEMETAAN BERBASIS ANDROID"

dengan Credentials Free (batas : pencarian rute hanya dapat sekali per
hari).
14 Maksud dan Tujuan
Maksud dari penulisan skripsi ini adalsh menerapkan metode
algoritma A-star dalam pencarian Tute terpendek terhadap tempat laundry.
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Lo.2  Metode Analisis

Metode analisis yang penulis gunakan adalah analisis PIECES.

Analisis PIECES dipilih untuk menentukan kelayakan sistem yang penulis

buat. Analisis PIECES terdiri kriteria perfarmance, information, econamic,
contral, efficiency, dan services.

L6.3  Metode Perancangan

Gambar 1.2 Model Waterfall



a. Rekayasa Sistem
Tahap ini merupakan tahapan pengumpulan data dengan tujuan
sebagai pendukung pembangunan sistem akan menuju ke arah aplikasi
ini dibangun.
b. Analisis Sistem

vang telsh selesu dibangun
f. Pemeliharaan Sistem
Tahap ini merupakan tahapan pemeliharaan sistem yang
berguna mengetahui bug-bug atau sesustu yang masih error don
penambahan fitur-fitur.



g. Umpan Balik
Respon dari pengguna aplikasi yang bias digunakan untuk.
mengetahui sejauh mana aplikasi yang dibangun dapat diterima oleh

penggunanyd,

analisis kebutuhan sistem dan perancangan sistem.
BABIV IMPLEMENTASI DAN PENGUIIAN SISTEM

Bab IV akan berisi implentasi dan pengujian pada aplikasi yang
telah dibangun menggunakan algoritma A-star.



BABYV  KESIMPULAN DAN SARAN
pengjian, sert saran yang dapat berguna bagi pengerabangn
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