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INTISARI

Perkembangan bisnis usaha laundry di Yogyakarta dapat dikatakan sudah
menjamur. Bisnis laundry tersebut telah membantu masyarakat yang sibuk ataupun
malas untuk urusan mencuci pakaian. Akan tetapi, kebanyakan orang masih
kesulitan untuk menemukan lokasi tempat laundry. Hal ini dikarenakan banyak
tempat laundry berada di dalam gang sempit ataupun menjadi satu dengan rumah
tinggal pemilik usaha laundry tersebut.

Untuk membantu masyarakat dalam pencarian lokasi tempat laundry dan
membantu pemilik usaha laundry untuk mempromosikan usahanya tersebut, maka
peneliti merancang dan membuat aplikasi pencarian tempat laundry yang akan
dibangun khusus smartphone berbasis android mobile. Algoritma yang digunakan
dalam pencarian lokasi tempat laundry ini adalah algoritma A-star (A*) karena
algoritma ini dianggap cocok untuk pencarian lokasi begitu juga dengan
keakuratannya dan algoritma ini telah diterapkan pada Google Maps oleh
perusahaan Google. Aplikasi pencarian tempat laundry ini diharapkan dapat
memberikan informasi berupa ketersediaan layanan dan lokasi tempat laundry
kepada pengguna.

Hasil penelitian ini diuji melalui pengujian beta dengan metode System
Usability Scale terdiri dari 10 kuisioner yang diuji cobakan kepada tiga orang
pengguna untuk mengetahui kelayakan aplikasi pencarian tempat laundry ini. Hasil
dari pengujian ini menunjukkan bahwa aplikasi pencarian tempat laundry ini
mendapatkan nilai 70.83 yang berarti nilai tersebut berada diatas rata-rata standar
nilai metode System Usability Scale.

Kata kunci: laundry, algoritma a-star, android, google maps, system usability
scale
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ABSTRAK

Nowadays, laundry business in Yogyakarta is growing rapidly. The
Laundry business has helped people who are busy or lazy to wash their clothes.
However, most people still have difficulty finding a laundry location. It usually
happen because many laundry placed in a narrow alley or become one with the
home of the laundry business owner.

To help the community in finding the laundry location and helping laundry
business owners to promote their business, the researchers designed and made a
laundry search application that would be built specifically for Android mobile. The
algorithm used in the search for the location of this laundry is the A-star algorithm
(A*) because this algorithm is considered suitable for location search as well as
its accuracy and this algorithm has been applied to Google Maps by Google
companies.

The result of this study were tested through beta testing with the System
Usability Scale method consisting of 10 questionnaires that were tested on three
users to find out the feasibility of this laundry search application. The result of this
test indicate that this laundry search application gets a value of 70.83 which means
the value is above the standard average of the System Usability Scale method
values.

Keywords: laundry, a-star algorithm, android, google maps, system usability scale
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