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MOTTO 

 

“Jadi diri sendiri, cari jati diri, dan dapatkan hidup yang 

mandiri, optimis karena hidup terus mengalir dan kehidupan 

terus berputar sesekali lihat ke belakang untuk melanjutkan 

perjalanan yang tidak berujung” 

 

*** 

 

“Jadilah seperti karang di lautan yang kuat dihantam ombak 

dan Kerjakanlah hal yang bermanfaat untuk diri sendiri dan 

orang lain, karena hidup hanyalah sekali. Ingat hanya pada 

Allah apapun dan di manapun kita berada kepada Dia-lah 

tempat meminta dan memohon” 

 

*** 
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INTISARI 

Alat musik gitar menjadi salah satu alat musik modern yang sangat popular 

karena hampir dalam setiap aliran musik menggunakan gitar sebagai pengiring di 

berbagai media. Seiring penggunaan gitar yang secara terus menurus dapat 

mengakibatkan kerusakan yang tidak terduga. Sehingga tempat servis gitar menjadi 

suatu cara mengatasi kerusakan tersebut. 

Analisa kerusakan gitar yang dilakukan dengan cara manual dan hanya 

dikerjakan oleh teknisi terkadang membutuhkan waktu yang tidak sedikit, hal ini di 

karenakan dengan jumlah teknisi yang terbatas hal ini tentunya akan berbanding 

terbalik dengan jumlah pelanggan yang semakin banyak, akibatnya efektifitas dan 

efesiensi kerja menjadi menurun. Menyadari hal tersebut, timbul inisiatif untuk 

membuat sebuah sistem pakar mendeteksi kerusakan alat musik gitar dengan 

menggunakan metode dempster shafer berbasis web.  

Digunakan metode dempster shafer sebagai metode untuk menghitung 

nilai kepercayaan atas gejala-gejala yang dipilih pengguna. Hasil implementasi 

sistem akan memberikan informasi jenis kerusakan gitar yang dialaminya kemudian 

memberikan solusi cara menagani terhadap kerusakan berdasarkan gejala yang 

dipilih pengguna. 

 

Kata Kunci:    Sistem Pakar, Dempster Shafer, Gitar 
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ABSTRACT 

Guitar musical instrument has become one of the most popular modern 

musical instruments because almost every genre of music uses the guitar as 

accompaniment in various media. Over time using a guitar can cause unexpected 

damage. So that the guitar service is a way to overcome the damage.  

Guitar damage analysis is done manually and only done by technicians  

sometimes it takes a lot of time, this is due to the limited of technicians this is 

certainly inversely proportional to the increasing of customers, consequently the 

effectiveness and efficiency of work decreases. Realizing this, an initiative emerged 

to create an expert system to detect damage to guitar instruments using the web-

based dempster shafer method.  

The dempster shafer method is used as a method to calculate the value of 

trust in the criteria chosen by the user.. The results of the implementation of the 

system will provide information about the type of guitar damage experienced and 

then provide a solution how to overcome the damage based on the symptoms chosen 

by the user. 

 

Keyword: Expert System, Dempster Shafer, Guitar
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