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INTISARI 

Perkembangan teknologi saat ini memang dapat dikatakan tidak memiliki 

ujung. Sehingga banyak perangkat-perangkat seperti smartphone. Laporan dari 

Datareportal menyebutkan bahwa terdapat lima milyar lebih pengguna smartphone 

yang ada di dunia saat ini. Hal ini menunjukkan bahwa kebutuhan masyarakat 

terhadap smartphone sangatlah tinggi. Maka dengan demikian dapat disimpulkan 

bahwa kebutuhan masyarakat dalam aplikasi mobile juga sangatlah tinggi. Tercatat 

bahwa jumlah aplikasi yang tersedia pada Play Store di Android terdapat 2,1 juta 

lebih aplikasi dan pada Apps Store yang dikelola oleh Apple terdapat hampir dua 

juta aplikasi yang tersedia per-kuartal ketiga tahun 2018. 

Android dan iOS merupakan dua platform yang sangatlah dominan untuk 

membangun sebuah aplikasi mobile. Agar dapat memberikan user experience yang 

seragam dan berjalan lancar, perusahaan-perusahaan pengembang aplikasi biasanya 

mempekerjakan dua tim programmer untuk mengembangkan aplikasi masing-

masing platform. Namun, cara pengembangan ini memerlukan biaya yang mahal 

untuk pengembangan. Untuk mengatasi hal tersebut, maka diperlukan Cross-

platform Development yang menggunakan sebuah framework aplikasi mobile lintas 

platform dengan satu codebase, framework tersebut antara lain adalah framework 

Flutter dan framework React Native. Masing-masing framework pasti memiliki 

kelebihan dan kekurangan, maka disini penulis akan mencoba untuk 

membandingkan kedua framework tersebut dari segi performanya. Agar hasil 

perbandingannya bisa digunakan sebagai bahan evaluasi dan masukan bagi 

pengembang aplikasi mobile dalam memilih framework. 

Hasil penelitian perbandingan framework React Native dengan Flutter 

didapati dalam penginputan data ke SQlite  dan HTTP Request, framework React 

Native lebih unggul dibandingkan dengan framework Flutter. Namun dalam 

pengaksesan service kamera, framework Flutter lebih cepat dibandingkan dengan 

aplikasi yang menggunakan framework React Native. 

 

Kata Kunci: Framework, React Native, Flutter, Cross-platform Development. 
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ABSTRACT 

Current technological developments can indeed be said to have no end. So 

many devices such as smartphones. Reports from Datareportal say that there are 

five billion more smartphone users in the world today. This shows that the people's 

need for smartphones is very high. So it can be concluded that the needs of the 

community in mobile applications are also very high. Noted that the number of 

applications available on the Play Store on Android there are 2.1 million more 

applications and on the Apps Store managed by Apple there are almost two million 

applications available in the third quarter of 2018. 

Android and iOS are two platforms that are very dominant in building a 

mobile application. In order to provide a uniform and seamless user experience, 

application development companies usually employ two teams of programmers to 

develop applications on each platform. However, this development method requires 

expensive costs for development. To overcome this, a Cross-platform Development 

is needed that uses a cross-platform mobile application framework with a codebase, 

including the Flutter framework and the React Native framework. Each framework 

must have advantages and disadvantages, so here the author will try to compare 

the two frameworks in terms of performance. So that the results of the comparison 

can be used as evaluation material and input for mobile application developers in 

choosing a framework. 

The results of a comparative research of React Native framework with 

Flutter are found in inputting data to SQlite and HTTP Request, React Native 

framework is superior compared to Flutter framework. However, in accessing 

camera services, the Flutter framework is faster than applications that use the 

React Native framework. 

 

Keywords: Framework, React Native, Flutter, Cross-platform Development. 


