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1.1 Latar Belakang Masalah
Mution graphic sekarang telah menjadi bagian utama dari lanskap visual
kontemporer dengan teknolog interakiif enggabungkan TV, Internet, dan

L;"ﬂskimsm yang § ndajan {Jon afion Graphic dewasa i

satu produk yang sedang dikembangkan oleh H] Corporate adalah PresensiD,
sebuah sistem presensi digital berbasis web yang ditujukan bagi sekolah SMP &
SMA sederajat, dimana dengan PresensiD orang tua dapat mengawasi secara
langsung kehadiran anak mereka di sekolah. Tahapan promosi yang dilakukan Hj

Corporate untuk produk dan jasa masih bersifat manual seperti membagikan brosur



dan mempromosikan di Instagram, begitu juga untuk PresensiD. Menurut
penuturan H] Corporate PresensiD sudah dilirik salah satu instansi Pendidikan yang
ada di Yogyakarta. Aplikasi PresensiD sendini masih dalam tahap pengembangan
dan cukup baru sehingga hanya sedikit informosi vang disampaikan dalam
promosinya. Melihat sudah adanya keterfankan terhadap aplikasi tersebut maka
penulis mengusulken adanya mm.ﬂﬂm bentuk video profil guna
membantu Hl Corporste dalam n

behlnmdqu‘l dikenal lebih luas.
Media promosi yang dilakukan saat ini dirasa sudah cukup, akan telapi

can informasi yang menarik dan informatif

IIIHI*'MID dengan hanya menggunakan media promosi berupa brosur dirasa
tidak akon cukup. Menggunakan brosur, fitur yang ditawarkan PresensiD) eukup
sulit untuk diillustrsikan  seperti bagsimana cars PresensiD  bekerja,
menggambarkan fitur opa saja yang lersedin. bagaimana omng tu dapat
mengetahini kehadiran anaknya disekolah, dan lain sehagainya, Dari permasalahan
tersebut maka penulis mengusulknn adanya pﬂnhimmmﬁﬁmmwmeu prafile

: knik Live Shoot dan Mation Graphics. Adanya visualiasi
mfmnmﬁhmbmﬁkmpu mnpmﬁln_hfunnasl menjadi lebih
illustratif dengan beberapa illustrasi yang dapat menjelaskan seperti cara kerja
Presensil), memvisualisasikan E,'LI]'L[ yang éilﬁgnl terbantu dalam mengelola laporan

kehadiron dan lain sebagainys. Teknik ini diharapkan dapat menyajikan visualiasi
data menggunakan gambar, video, atau grafik suatu informasi tanpa mengurangi
informasi yang ada. dengan dilengkapi narasi dan backsound agar lebih mudah

diterima oleh audien.



Dari uraizn diatas maka penulis akan mengambil judul “Pembuatan
Video Profile Produk PresensiD dari HJ Corporate dengan Teknlk Live Shoot

dan Motion Graphics”™

AMAGE Corry L

3. Target durasi dar
4. Target penayangan |
V.

e seperti YouTube dan Instagram

5, Faktor yang diuji dalam penelitian ini adalah faktor informasi dan
kelayakan video.



i, Pengujian aspek informasi dan penelitian ini adalah HJ Corporate dan

masyarakat umum.
7. Pengujian aspek tampilan dari penelition ini adalah praktisi
multimedia.

. Tohap penelition ini berakhir ketika video disershkan ke HJ

1.5 Metode Penelltian
Melode penelitian yang digunakan untuk memperoleh data dan informasi



1.51 Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan penulis dalam pengumpulan data adalah sebagai

152 Metode Analisls
1. Anmalisis SWOT

Analisis SWOT merupakan salah satu metode untuk menggambarkan

kondisi dan mengevaluasi suatu masalah yang ada pada PresensiD

dari HJ Corporate berdasarkan faktor internal (dalam) dan faktor



ckstenal (luar) waitu Stremgths, Weakness, Opportunities, dan
Threats.
2. Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan terbagi menjadi dua. yaitu analisis kebutuhan
fungsional dan analisis kebutuban non fingsional. Analisis kebutuhan

[l |:.'-:|_|__' | merupakan @ 3 _l memual  informasi lentang

1.54  Metode Evaluasi

Setelsh pembuatan video selesai, maka tshap selanjutnya dilakukan
pengujian kepada responden yang terdiri dari pihak HJ Corporate, masyarakat
umum dan praktisi dibidang multimedia dengan mengujikan kuisioner untuk
menilai aspek informasi dan visualiasasi veang ada pada video,



Lo Sistematika Penullsan
Agar pemahaman dalam penelition ini menjadi lebih mudah dan terarah

maka digunakan sistematika penulisan skipsi yang terbagi dalam 5 bab, yaitu

sebagai berikut

BAR L PENDAHULUAN

Pmmlll.m. -I.I'!llisis 1d 20 '.-'-.'-'." E
vaitu: naskah dan

BAB IV, IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini menjelaskan tentang proses produksi pembustan video
profite produk PresensiD) dari penelitian yang sudah dilakukan sebelumnya.



BAB V. PENUTUP
Bab ini merupskan bab terakhir yang berisi kesimpulan yang diperoleh
lebih baik.
DAFTAR PUSTAKA
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