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INTISARI

HJ Corporate merupakan sebuah CV yang bergerak dalam bidang
teknologi informasi yang berlokasi di Yogyakarta. HJ Corporate menawarkan
berbagai macam produk dalam bidang Teknologi, salah satunya adalah PresensiD.
Dalam upaya mengembangkan bisnisnya mereka melakukan kegiatan promosi
yang masih bersifat manual dengan cara membagikan brosur secara langsung dan
menguploadnya ke media sosial seperti Instagram ataupun saat pameran teknologi.

Media yang ada saat ini dirasa sudah cukup, akan tetapi untuk PresensiD
dengan hanya menggunakan brosur dirasa tidak akan cukup karena cukup sulit
untuk mengilustrasikan keunggulan yang ada seperti bagaimana penggunaan
PresensiD, fitur apa saja yang tersedia dan lain sebagainya. Dari hal diatas, penulis
mengusulkan membuat sebuah video profile yang dapat digunakan sebagai
penunjang dalam informasi dan promosi yang melibatkan unsur multimedia berupa
animasi, video, dan suara.

Unsur-unsur tersebut mampu memvisualisasikan dan mengilustrasikan
keunggulan-keunggulan yang ada pada PresensiD. Dari uraian diatas penulis
mencoba membuat judul Pembuatan Video Profile produk presensiD pada HJ
Corporate dengan teknik Live Shoot dan Motion Graphics. Perancangan ini
diharapkan dapat menjadi solusi untuk promosi dan informasi tentang PresensiD.

Kata kunci: Video profile, live shoot, motion graphic, PresensiD.
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ABSTRACT

HJ Corporate is a Commanditaire Vennootschap (CV) engaged in
information technology located in Yogyakarta. HJ Corporate offers a variety of
products in the field of Information Technology, one of which is PresensiD. In an
effort to develop their business they carry out promotional activities that are still
manual by distributing brochures directly and uploading them to social media such
as Instagram or at technology shows.

Media that exist today that’s enough, but for PresensiD only using
brochures is not enough because it is quite difficult to illustrate the advantages such
as how to use PresensiD, what features are available and so forth. From the above,
the authors propose making a video profile that can be used as a support in
information and promotions that involve multimedia elements in the form of
animation, video, and sound.

These elements are able to visualize and illustrate the advantages in the
PresensiD. From the description above, the writer tries to make the title of Making
Video Profile of presence products on HJ Corporate with Live Shoot and Motion
Graphics techniques. This design is expected to be a solution for promotion and
information about PresensiD.

Keyword: Video profile, live shoot, motion graphic, PresensiD.
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