BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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terlepas dari peran perusahaan fersebut da inventory (persediaan)
mintsan pelanggan  semaksimal
munggkin. Perusahaan yang mampu mengendalikan dan mengelola persediannya
dengan baik dapat memenuhi kebutuhan pelanggan dan tentu saja dapat menjaga
kelangsungan bisnisnya dalam dunia industry saat ini. fiventory bahan baku
didalam suatu usaha menjadi hal yang penting bagi suatu perusahaan, karena dari



inveninry tersebut bisa mengelola stok bahan baku di Gudang yang nantinya akan
di jual ke konsumen. Oleh karena itu pengusaha atau pedagang tersebut harus
dapat mengolah imventory bahan baku dengan akurat agar sesuai dengan tujuan
perusahaan.
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I. Data stock bahan baku tidak sesuai dengan stock aslinya

2. Proses perhitungan yang memakan waktu karena stock bahan baku tidak
sedikit

3. Data rawan hilang



Berikut merupakan kelebihan jika proses perhitungan stock menggunakan
system inventory :
1. Proses perhitungan Akurat
2. Mudah diakses

. System inventory ini tidak melakukan proses fransaksi jual beli.
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Crispy Banana Yogyakarta.

4. Sistem inventory yang dibangun berbasis online sehingga manager

lebih mudah dalam mengakses data.




5. Metode pengembangan system yang digunakan dalam penelitian ini
menggunakan metode profotype.

fi. Sistem ini menghasilkan laporan dats imventore  bahan baku yang
menampilkan informasi meliputi jumlah stok bahan baku masuk dan

langsung terhadap objek penelitian. dengan mencatat hal-hal
penting yang berhubungan dengan judul laporan, sehingga
diperoleh data yang lengkap dan akurat.



2. Wawancara
Pengumpulan data dengan cara melakukan komunikasi dan
wawancara secara langsung dengan pihak-pihak terkait.
3. Studi Pustaka
Pengumpulan data deng n atsu mengumpulkan
ngan masalah yang

Gambar 1.1 Paradigma Waterfall (Classie Life Cyele)



Penjelasan Metodelogi Waterfall:

System Engineering,

merupakan bagisn awal dari pengerjaan suatu proyek perangkat
lunak. Dimulai dengan mempersiapkan segala hal yang diperlukan
dalam pelaksanaan proyek.

1.




6. Maintenance,
yaitu penerapan sistem secara keseluruhan disertai pemeliharaan jika
terjadi  perubahan struktur, balk dar segi soffwere maupun

Furredfware,

pengamatan langsung terhadap alur komunikasi data yang berjalan. Selain itu,
penulis juga menggunakan studi keputusan yaitu penulis melakukan penelitian
kepustakaan yang relevan dengan masalah yang dihadapinya. Dalam perancangan



lain yaitu ohservasi dan wawancara.
1.7 Sistemaika Penullsan
Sistematika penulisan bertujuan untuk mempermudah pemahaman dan

bentuk laporan

laporan arus kas, tujuan analisis laporan keuangan, evaluasi
laporan keuangan, analisis du pont dan z-score altman yang
dipergunakan sebagai dasar untuk menganalisis data-data
yang diperoleh dari 7 perusahaan.



BABIII

ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini berisikan tentang pengembangan metodologi
data serta metode analisis data.




	Skripsi_16.11.0394_021.pdf (p.1)
	Skripsi_16.11.0394_022.pdf (p.2)
	Skripsi_16.11.0394_023.pdf (p.3)
	Skripsi_16.11.0394_024.pdf (p.4)
	Skripsi_16.11.0394_025.pdf (p.5)
	Skripsi_16.11.0394_026.pdf (p.6)
	Skripsi_16.11.0394_027.pdf (p.7)
	Skripsi_16.11.0394_028.pdf (p.8)
	Skripsi_16.11.0394_029.pdf (p.9)

