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INTISARI

Sistem Informasi Inventory adalah sebuah sistem yang digunakan untuk
memasukan data-data persediaan barang ke dalam database, Sistem Inventory
sudah banyak digunakan atau dikembangkan pada suatu tempat dengan berbagai
macam teknologi dan sistem, Permasalahan pada Haniki Crispy Banana ini adalah
belum tersedianya sistem inventory barang sehingga belum bisa mengontrol stok
barang yang tersedia. Selain itu hasil perhitugan barang masuk dan barang keluar
juga kadang terjadi kesalahan yang di sebabkan oleh human eror. Oleh karena itu,
pada penelitian ini akan di bangun sistem informasi inventory berbasis
web,sehingga perhitungan stok barangnya dapat diketahui secara akurat.

Metode pengembangan Sistem ini menggunakan metode waterfall dan
dengan menggunakan Unified Modeling Language (UML) untuk pemodelan
terstruktur.

Berdasarkan konsep dan perancangan, dapat disimpulkan telah dibangun
Sistem Inventory Barang di Haniki Crispy Banana untuk membantu karyawan
dalam mengelola barang masuk dan barang keluar untuk mendapatkan hasil yang
akurat.

Keyword: Sistem Informasi, Inventory,PHP,MySQL,UML
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ABSTRACT

Inventory Information System is a system used to insert data in the
inventory of goods into the database, the Inventory system has been widely used
or developed in a place with a variety of technologies and systems, Haniki Crispy
Banana's problem is the unavailability of inventory goods system so that it has not
been able to control the stock of goods available. In addition, the results of goods
in the entry and exit goods also sometimes occur caused by human error.
Therefore, in this research will be built a Web-based inventory information
system, so that the calculation of the goods stock can be known accurately.

The system development method uses a waterfall method and using
Unified Modeling Language (UML) for structured modeling.

Based on the concept and design, can be concluded has been built the
goods Inventory system in Haniki Crispy Banana to assist employees in managing
incoming goods and goods out to get accurate results.

Keyword: Sistem Informasi, Inventory,PHP,MySQL,UML
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