BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Motion Graphics memiliki kelebihan serta mampu memberikan kehidupan
kepada gambar dan tulisan dan merekam mereka menjadi sebuah pesan yang ingin
di sampaikan kepada penontonnya. Mation Graphics adalah teks, gambar, atau
kombinasi elemen desain dari warma, tipografi, gerakin, dan suara. yang bergerak
dolam ruang dan waktu, mengunakan pergesakan  dan ritme  untuk

Wnﬂmhﬂnﬂ. Motion Graphis d|gunﬂ=nﬂih tv, film dan ke
beragam media digital untuk membantu memperkenalkan ceritanya, [1]

Promosi merupakan salsh satu dori empat clemen utama promosi
penruhun.?anmsnmu dan pengiklan harus tou bagamana mr@muﬁdm
“promosi penjualan. publisitas dan penjualan personal untuk mengkomunikasikan
sustu produk beserta nilaimya kepada konsumen \fangﬂMuﬂu target. Proses
komunikasi it sendin terdini darl sembilan eleman, }ain‘pfn]'nﬂm pesan,
dan pangguan. Pemasar barus tahu bagsimana cara untuk mencapai khalayak
sasaram, .'berhadnpnn dengan kecenderungan khalayak pada perhatian efektif,
distorasi (pemutar balikan pesan), dan mengingat pesan. [2]

Yamakan adalah salah satu usaha kuliner kekinian siap saji vang bare saja
berdiri pada § jum 2019, Yamakan menyajikan makanan sehat dengan penyajian
yang praktis sehingpa sangat cocok untuk mereka vang tidak memiliki wakto untuk
menvajikan santapan yang bergiz. Namun promoesi masih menggunakan foto-foto

makanan dan tidak di jelaskan isian makaran terscbut maka mformasinya kurmng
|



Jelas tersampaikan. Sehingga usaha kuliner Yamakan vang baru saja berdiri ini
membutuhkan sebuah video motion graphic yang menampilkan isian dari makanan
“siap saji tersebut agar promosi lebih jelas tersampaikan dan lebih di kenal banyak

orang.
Diengan latar belakang tersebut penulis tertarik untuk melakukan penelitian
dengan judul “Implementasi Motion Graphic Sebagai Media Promosi Usaha

graphic ini kepada usaha kuliner Yamakan.

. Hasil video tersebut akan di tayangkan di sosial media instagram.

. Software yang digunakan adalah Adobe Affier Effect CC 2018, Adobe
Nlustrator CC 2018,

L I



1.4 Tujuan Penclittan

Dengan maksud tersebut, maka tujuan dari penelitian ini adalah sebagai
berikut :

l. Mengimplementasikan video motion graphic sebagai media promosi

pada Yamakan.
2. Sebagai salah satu syarat unf myelesaikan studi 51 di Universitas

Lo Metode Fenelitian
Dalam penelitian ini, penulis menggunokan pendekatan kualitatif yaitu

studi kasus. Penulis menggunakan data primer yang dilakukan dengan memperoleh
data yang dikumpulkan dari objek, kemudian di tambah dengan referensi yang



WALt Rt Dk, Jorksl Sokoniptiots Sk P R e Nnreopig
berkaitan dengan rancangan pada video promosi yang penulis buat.

Metode penelitian dapat diartikan sebagai cara ilmiah untuk mendapatkan
dta yang vaild dengan tjuan dapat ditemukan, dikembanghan dan dibukticn,
.:mmpmgemmwmn_.mwmd@lm e -
memecahkan dan mengantisipasi masalah. [

Studi pustaka merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan
dengan mencarl, membaca dan mengumpulkan dokumen-dokumen
sebagai referensi seperti buku, artikel dan literature-literatur tugas akhir
dari sumber yang valid dan terpercaya yang berkaitan dengan Video



Promosi, Mation Graphic. Studi pustaka digunakan oleh peneliti untuk
pemilik usaha kuliner Yamakan bernama Boby Hartanto Arif Saputro
untuk mendapatkan data-data yang dibutuhkan dalam penelitian pada
bulan Oktober 2019.

Lo.2  Metode Analisls

2. Produks]

Tahap ini merupakan tahapan pembuatan promosi  seria
pengimplementasian motion gruphic pada video promosi sesuni dengan
konsep dan naskah yang telah dibuat.



3. Pasca Produks

Tahap pasca produksi adalah tahap dimana dilakukan proses editing
terhadap file hasil produksi Pada tahap ini akan dilakukan
pengkomposisian file hasil produksi, motion graphic, dan proses editing
dengan sound yang kemudian akan dijadikan file video sehingga dapat

MS :.: :_. . anms b i o
Didllmhhnnngmnntm‘hngpﬂpmdukﬁmdipuﬁ
naskah, storyboad, serfa tema pada implementasi teknik mation
graphic pada video promosi Usaha Kuliner Yamakan.



BABIV

BABV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Di dalam bab ini menguraikan tentang proses produksi dan proses

PENUTUP
Di dalam bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan hasil
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