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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pengasinan merupakan salahsatu cara pengolahan ikan dengan hasil produk
berupa ikan asin. Cara ini telah umum dilakukan dengan tujuan agar ikan asin lebih

1 miaka proses pengeringan ikan
osin okan mengalami kesulitan dan gangeuan sehingga proses produksi akan
berkurang.



Menurut Badan Standar Nasional (1992), kadar air ikan asin berdasarkan
Standar Nasional Indonesia adalah 40%. Subu ruangan pengering untuk proses
pengeringan adalah 60°C - 70°C [4].

Dengan adanya permasalzhan pada proses pengeringan ikan asin ini maka

permasalahan pada proses penjemuran ikan asin saat cuaca hujan?



1.3 Batasan Masalah

Agar penyusunan Tugas Akhir ini dapat dilaksanakan dengan baik serta
mengingat luasnya ruang permasalahan maka penelitian ini dibatasi dengan adanya
batasan masalah, Beberapa batasan masalah vang digunakan dalam penelitian ini
ndalah sebagai berikut.

1.

1.4 Maksud dan Tujus :

Adapun tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah sebagai berikut.

. Mengetahui prinsip pengeringan fkan asin menggunakan Arduino Uno dan
ESPS266.

2. Mengetahui proses pengeringan ikan menggunaksn Arduino Uno dan
ESPS266.



3. Dapat menghubungkan plikasi telegram pada alat penjemuran.

4. Melakukan pemasukan program dan pengontrolan pada Arduino Uno dan
ESPS266 terhadap alat pengering ikan asin.

5. Sebagai salah satu syarat dalam menyelesaikan studi program Sarjana
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‘mendukung dalam penyelesaian masalah.
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Bab ini berisikan tentang proses perancangan dan pengerjaan dari alat vang
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