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MOTTO 
 

 Cinta kasih dapat timbul dalam sekejap mata tetapi kerja keras sukar sekali 

dibina walaupun telah makan hampir seumur hidup (Goethe). 

 Kesalahan terbesar yang pernah dibuat seseorang adalah takut membuat 

kesalahan (Elbert Hubbart). 

 Berusahalah untuk lebih bijaksana dari pada orang lain apabila engkau dapat 

melakukannya tapi jangan katakan mereka bahwa engkau lebih bijaksana 

dari pada mereka (Chesterfield). 
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INTISARI 

 Alat penjemuran ikan asin adalah alat yang digunakan sebagai alternatif 

dalam penjemuran dan pengeringan ikan asin selama kondisi cuaca tertentu. Alat 

ini dikendalikan oleh ESP8266 dan mikrokontroler arduino uno. 

 Proses penjemuran dan pengeringan ikan asin ini menggunakan arduino 

yang secara otomatis memproses penjemuran, dan ESP8266 mengirim 

pemberitahuan melalui telegram. 

 ESP8266 akan mengirim pemberitahuan termasuk kapan alat akan berjalan 

secara otomatis dan manual, alat memberikan informasi suhu terbaru, dan proses 

mengubah mode yang diatur oleh tombol. Telegram berfungsi untuk mengirim 

pesan dan perintah ke ESP8266 ketika pemilik ingin mengetahui suhu terbaru, 

mengatur alat secara otomatis atau manual, mengambil ikan yang telah dijemur, 

dan memasukan ikan yang akan dijemur. Ketika cuaca mendung atau hujan, 

pengeringan akan secara otomatis dipindahkan ke pengeringan dengan bantuan 

blower untuk proses lebih lanjut. 

 

Kata Kunci : Penjemuran Ikan Otomatis, Penjemuran Ikan Ikan, Ikan Asin, 

Mikrokontroler, Arduino Uno, ESP8266. 
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ABSTRACT 

Salted fish drying tool is a tool used as an alternative in drying and drying 

salted fish during certain weather conditions. This tool is controlled by ESP8266 

and the Arduino Uno microcontroller. 

This process of drying and drying salted fish uses Arduino which 

automatically processes the drying, and ESP8266 sends a notification via telegram. 

ESP8266 will send notifications including when the appliance will run 

automatically and manually, the device provides the latest temperature 

information, and the process of changing the modes set by the button. Telegram 

functions to send messages and commands to ESP8266 when the owner wants to 

know the latest temperature, set the device automatically or manually, take the fish 

that has been dried, and enter the fish to be dried. When the weather is cloudy or 

rainy, drying will automatically be transferred to drying with the help of a blower 

for further processing. 

 
Keywords : Automatic Fish Drying, Fish Drying, Salted Fish, Microcontroller, 

Arduino Uno, ESP8266. 

 


