BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

formal jenis keagamaan berbasis komunitas muslim yang menjodikan Al-quran

2. Membina akidah para santri sesuai pemahaman Ahlus Sunnah wal
Jama’ah

3. Meningkatkan kemampuan santri dalam membaca Al-quran dan
mengamalkannya.



4. Meningkatkan kecerdasan dan keterampilan para santri dalam berkarya

Masalah vang dihadapi oleh pengajar yaitu terbatasnya daya tangkap atau
nalar adik-adik santri dan cepat bosan dalam memahami maksud yang divtarakan
oleh pengajar disini. Hal inilah yang dinilai mengakibatkan banyak santri merasa

Dengan mengg

mampu  menjelaskan  hal-hal yang tidak dapat dijelaskan melalui  eara

Rukun Iman dan Rukun [slam vai apa, dan manfaat dari program ini.
Berdasarkan observasi yang penulis lakukan di objek penelitian yaitu

menemukan bahwa TPA Masjid Nurul Hidayah belum memiliki media



pembelajaran seperti diatas. Hal ini yang akhimya mendorong penulis untuk
membuat judul yaitu “Membuat Animasl 2D Tentang Pengenalan Rukun
Iman dan Rukun Islam® Berbasis Motion Grafis di TPA Masjid Nurul

Hidayah Yogyakarta.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan belakang

4. Ditujukan kepada adil il Hidayah Yogyakarta
5. Hasil motion grafik skan diberikan kepada pihak pengajar atau guru
ngaji TPA Masjid Nurul Hidayah Yogyakarta,

1.4 Tujnan Penelltlan
Adapun tujuan vang ingin dicapai oleh penulis dalam penelitian ini adalah
bniil bl



I. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan program studi Strata
Satu (81) Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta.
2. Mengenalkan rukun iman dan rukun istam dalam bentuk animasi 2D

dengan teknik motion grafik untuk adik-adik TPA Masjid Nurul
Hidayah Yogyakarta.

uma menempuh pendidikan jenjang

d. Menjadi pedoman hidup agar selalu mengingat Allsh SWT dan
senantiasa beribadah kepadanya.

3. Bagl pengajar atau guru ngajl TPA Mas]id Nurul Hidayah



o Menjadi referensi sebagai media pembelajaran.

3. Pasca produksi, meliputi Rendering dan publikasi.

1.7 Sistematika Penulisan

Dalam penyusunan skripst ini tersusun dari 5 bab utama dan beberapa sub



vang saling terkait antars bab | dengan bab lainnya. Susunan penulisan penelitian
ini sebagai berikut :

BAB I FENDAHULUAN

Hab ini meliputi latar belakang, rumusan masalah, batusan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.

BAB 11 LANDAS, N TEORI

Bab in1 men laskan 1

at animasi 2D tentang
_ tion grafis di TPA Masjid

Blh illi mﬂﬂjlﬂ T B '.'- hﬁ [h # e
mm rukun iman g T
Nurul Hidayah Yogyakarta

BAB V PENUTUP

Bab ini menerangkan tentang kesimpulan vang diambil dari pelaksanasn seluruh
kegiatan penclitian yang dilakukan, juga saran.



internet sebagai referensi dan panduan untuk memebantu dalam pembuatan dan
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