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2. Aplikasi Apotek Hidup yang telah dibust menjadi media pembelajaran
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Dalam pembuatan aplikasi Apotek Hidup dengan menggunakan
teknolagi Augmented Reality sebagai media pembelajaran ini masih terdapat
beberapa saran, yang untuk selanjutnya bisa menjadi hal yang perlu



Adapun saran yang dapat disampaikan tentang aplikasi ini antara lain :

1. Jumlah apotek hidup yang akan dikenalkan lebih bervariasi lagi.

2. Aplikasi Apotek Hidup dikembangkan lagi dengan cara memperlihatkan
3. Perlu diperba 1 pada bagian audio karena terlah kecil suaranya apabila




	SKRIPSI_16.11.0697_101.pdf (p.1)
	SKRIPSI_16.11.0697_102.pdf (p.2)

