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INTISARI 

Penjadwalan proyek adalah kegiatan menentukan jangka waktu aktivitas 

proyek harus diselesaikan serta waktu yang dibutuhkan. Dengan membuat 

penjadwalan proyek menggunakan critical path method dapat mengurangi tingkat 

keterlambatan dalam pengerjaan proyek. Menggunakan critical path method bisa 

diketahui durasi pengerjaan proyek serta aktifitas yang berada dijalur kritis. 

Metode ini berfungsi untuk pengendalian waktu yang dapat dimonitor secara 

berkala. 

PT Mirai Kazoku adalah sebuah perusahaan swasta  yang bergerak dibidang 

general contractors and supplier. Dalam menjalankan proyek di beberapa wilayah 

mengalami keterlambatan dalam pengerjaannya. Kertelambatan proyek akan 

berdampak pada pengeluaran biaya yang tidak sedikit, untuk itu keterlambatan 

proyek perlu dikurangi atau dihilangkan  

Penelitian bertujuan merancang sistem penjadwalan manajemen proyek 

berbasis WEB PT Mirai Kazoku menggunakan critical path method. Dalam 

perancangan sistem ini menggunakan HTML, PHP, dan MySQL sebagai tempat 

penyimpanan data. Hasil penelitian adalah metode critical path method dapat 

digunakan dalam penjadwalan proyek karena dapat mengetahui total durasi waktu 

pengerjaan proyek yang lebih efektif. 

Kata Kunci : Penjadwalan Waktu Proyek, Critical Path Method, PT. Mirai 

Kazoku 
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ABSTRACT 

Project scheduling is the activity of determining the time period of project 

activities to be completed as well as the time required. By making project 

scheduling using the critical path method can reduce the level of delay in project 

work. Using the critical path method can be known the duration of project work 

and activities that are in critical path. This method serves to control the time that 

can be monitored regularly. 

PT Mirai Kazoku is a private company engaged in general contractors and 

suppliers. In carrying out the project in some areas experienced delays in the 

process. Project delays will have an impact on the cost of spending is not small, 

for that project delays need to be reduced or eliminated  

The research aims to design a project management scheduling system based 

on PT Mirai Kazoku's WEB using the critical path method. in system design using 

HTML, PHP, and MySQL as data storage. The results of the study are the critical 

path method can be used in project scheduling because it can find out the total 

duration of project work time more effectively. 

Keywords: Project Time Scheduling, Critical Path Method, PT. Mirai Kazoku


