BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Teknik digital pembuatan animasi kartun dibagi menjadi 2 teknik utama

utnuk menaklukkan monster tersbut tidsk dengan melswannya melainkan dengan
menerimanya. Dari cerita tersebut dialas terdapat berbagi macam gerskan kasi
seperti meloncat, melompat, berubah dan mengeluarkan jurus jurus seperi layaknya
dalam sebuah pertarungan film fiksi.



Dari konsep cerita tersebut diatas penulis menggunakan konsep animasi 2D,
Konspe animasi dipilih dikarenkan adegan tersebut bersifat imaginatif, sehingga
agak sulit untuk diceritakan dengan konsep visual konsevsional seperti liveshoot.
Sedangkan teknik pngerjasn vang digunakan adalsh frmae by frame. mengingat

melawan rasa

2. Target penayangan vang dilakukan untuk pada film animasi ini yaitu lewat
youtube dan offfine media.
3. Target durasi film animasi ini kurang lebih 3 menit.

4. Yang diuji dari penelitian ini adalah faktor stary telling dan animasinya.



Amikom Yogyakarta,
‘6. Penelitian ini berakhir sampai tahap hasil pengujian diterima.

1.4 Tujuan Penulisan

3. Dapat menyampaikan maksud atou informasi berupa cerita fiktif
kepada penonton dengan mudah.



152 Bagl Akademik
|. Penelitian ini berguna untuk mengetahui seberapa besar mahasiswa
‘memahami bagaimana mengimplementasikan hasil penelitian dalam

dunia kerja.
2. Schagai bahan referensi mahasiswa dalam penulisan karya ilmiah di
i 2D dengan teknik frame by frame.

frame by frame dalam p n animasi 2D yang berkaitan dengan
permasalahan yang akan dibahas.
3. Metode Literatur

Pengambilan data dengan menggunakan literatur vang bisa dipakai,
seperli memanfaatkan fasilitas internet, vaitu dengan mengunjungi



situs-situs web yang berhubungan dengan pembuatan film kartun ini dan
teknik dari cara pembuatannya.
162 Anallsls
Untuk menguraikan kebutuhan informasi dan pemanfastan dari teknik
frame by frame dalam pembutan film kartu
163 Produksi

1.7 Sistem Penulisan

Pada penyusunan penelitian ini agar bisa lebih terarah terhadap permasalahan
yang telah dikemukaan sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa uraian bab_bab
sebagai berikut :



BAB 1: PENDAHULUAN

Pzda bab ini menguraikan mengenai Latar belakung, Rumusan
masalah, Batasan Masalah, Tujuan penelitian, Manfaat penelitian, Metode
penelitian dan Sistematika penulisan.

didalamnya terdapat kesimpulan dan saran.
DAFTAR PUSTAKA

LAMFPIRAN
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