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MOTTO 

 
1. Sukses adalah saat persiapan dan kesempatan bertemu 

2. Bertambah tua itu bukan kehilangan masa muda, tetapi babak baru dari 

kesempatan dan kekuatan 

3. Bekerja keras dan bersikap baiklah. Hal luar biasa akan terjadi 

4. Tidak penting seberapa lambat anda melaju, selagi anda tidak berhenti 

5. Semua kemajuan terwujud di luar zona nyaman 

6. Hidup ini seperti sepeda, agar tetap seimbang kau harus terus bergerak 

7. Saat kita memperbaiki hubungan dengan allah, niscaya Allah akan 

memperbaiki segala sesuatu untuk kita 

8. Hidup inio terlalu misterius untuk kau jalani dengan terlalu serius 

9. Jika kau tak suka sesuatu, ubahlah. Jika tak bisa, maka ubahlah cara 

pandangmu tentangnya 

10. Waktumu terbatas, jangan habiskan dengan mengurusi hidup orang lain 
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INTISARI 

 
Cryptocurrency atau mata uang digital mulai dikenal dan digunakan di 

seluruh dunia, setiap tahun pengguna mata uang digital semakin meningkat. 
Teknologi yang digunakan berbasiskan peer-to-peer networking dan cryptography 
untuk menjaga integritas datanya. Ada berbagai macam mata uang digital yang 
beredar mulai dari bitcoin, Ethereum, altcoin, dogde, zcash dll. Ada beberapa cara 
yang dapat digunakan untuk mendapatkannya yaitu dengan membeli langsung 
ataupun dengan metode mining. Metode mining meggunakan algoritma 
cryptography.  

Setiap tahun pengguna mata uang digital bertambah. Dengan semakin 
banyaknya pengguna cryptocurrency, orang orang berlomba lomba untuk 
memperoleh mata uang digital secara maksimal. Ada yang dengan mengupgrade 
hardware maupun dengan mengoverclocking perangkatnya. Saat ini tersedia 
berbagai macam perangkat mining salah satunya adalah VGA.  

Pada skripsi ini peneliti akan membahas mengenai pengaruh perubahan 
clockspeed terhadap hasil mining Ethereum dan metode yang dipilih adalah mining 
pool dengan perangkat VGA. Metode ini dipilih karena cryptocurrency 
membutuhkan waktu yang sangat lama untuk menambang keseluruhannya. Maka 
diperlukan kerjasama dalam memecahkan block dalam suatu pool sehingga proses 
pengumpulan koin lebih cepat. Dengan merubah clockspeed  pula maka akan 
mempengaruhi hash rate dan hasil koin. Dalam metode ini peneliti memilih VGA 
sebagai perangkatnya karena vga dapat mengolah numerik cryptography lebih 
maksimal  
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ABSTRACT 

 
Cryptocurrency or digital currency is becoming known and used throughout 

the world, every year users of digital currencies are increasing. The technology 
used is based on peer-to-peer networking and cryptography to maintain the 
integrity of its data. There are various kinds of digital currencies circulating from 
bitcoin, Ethereum, altcoin, dogde, zcash etc. There are several ways that can be 
used to get it, by buying directly or by mining methods. Mining method uses 
cryptography algorithm.  

Every year users of digital currencies are increasing .With the increasing 
number of cryptocurrency users, people compete to get the maximum digital 
currency. Some are upgrading the hardware or overclocking the device. Currently 
there are various types of mining devices, one of them is VGA. 

 In this thesis, the researcher try to analysis the effect of clockspeed changes 
on Ethereum mining results and the method chosen is mining pool with VGA 
devices. This method was chosen because cryptocurrency takes a very long time to 
mine the whole. Then we need cooperation in solving blocks in a pool so that the 
process of collecting coins become faster. By changing the clockspeed also it will 
affect the hash rate and the results of the coin. In this method the researcher chooses 
VGA as the device because VGA can process numerical cryptography more 
maximal.  
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