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INTISARI

Konter merupakan suatu unit yang banyak di cari oleh masyarakat di era
modern ini. Di konter terdapat banyak barang yang di pajang di etalase toko seperti
aksesoris, sparepart dan kartu perdana. Dari data barang yang dijual, maka akan
menghasilkan sebuah data transaksi. Hal ini akan mendorong pemilik konter untuk
memanfaatkan data transaksi yang ada dan digunakan untuk mengetahui pola
belanja konsumen di konter tersebut.

Pada skripsi kali ini, penulis mencoba untuk mengimplementasikan
algoritma apriori untuk menganalisi pola belanja konsumen yang diharapkan dapat
membatu pemilik konter dalam melihat kombinasi item barang apa saja yang paling
banyak terjual.

Pembuatan sistem ini menggunakan perangkat lunak Visual Studio dan
SQLite. Sistem ini menggunakan metode Asosiasi. Dari perangkat dan metode yang
digunakan dapat menghasilkan sebuah sistem yang digunakan oleh konter untuk

mengetahui pola belanja konsumen agar lebih efektif,efisien dan akurat.

Kata Kunci: Konter, Data, Algoritma.
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ABSTRACT

The counter is a unit that is sought after by people in this modern era. At
the counter there are many items on display at the shop window such as accessories,
spare parts and starter cards. From the data of goods sold, it will produce a
transaction data. This will encourage the counter owner to make use of existing
transaction data and be used to determine the pattern of consumer spending at the
counter.

In this thesis, the author tries to implement a priori algorithms to analyze
consumer spending patterns that are expected to help the counter owner to see
which combinations of items sell the most.

Making this system using Visual Studio and SQLite software. This system
uses the Association method. From the tools and methods used can produce a
system used by the counter to determine consumer spending patterns to be more

effective, efficient and accurate.

Keyword: Counters, Data, Algorithms.
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