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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Layanan finamce berbasis teknologi sudah menjadi bagian penting dalam

kondisi keusngan mereka, S

Ada yang ingin meniksh di usia tertentu. ada yang ingin membeli rumah, mobil.
menyiapkan dana Pendidikan anak, dan ada juga yang sedang mempersiapkan dana
di hari tuanya. Untuk mencapai semua itu tidaklah sulit, jika mempertimbangkan
kenyatnan dimana laju kenaikan biaya hidup tidak sebanding dengan kemampuan
untuk menghasilkan pendapatan. Untuk mencapai semua itu tiap individu harus



el

mempunyal suatu perencanaan keuangan atau fimancial plannimg, yang
dimaksud disini adalah proses untuk merencanakan dan mengelola keusngan
pribadikeluarga’klien dengan tujuan. cita-cita keuangon yang diunginkan dupat
tercapai. Akan tetapi tidak semua individu memliki kemampuan perencanaan
keuangan yang memadai, jadi dibutuhkan peran Financial Planner, sebuton untuk
orang yang berprofesi dalam bidang perends
untuk menggunakanjasa Einancial Planser dilihal dar kebutuhan individu bahkan
unfuk perencangin, keuangan mereka.
nengakses website dan memb:

Untuk mendapatkan pembenaran dari permasalaban dia

amn kevangan, Tentu tidaklah murah

pada kebutuhan pengguna atau nasabah. Dalam hal tersebut penulis mengamati
Five Pianes Method lebih tepat karena metode ini lebih berfokus pada kebutuban

yang berpusat pada pengguna.



1.2 Perumusan Masalah

Rumusan permasalahan pada penelitian ini adalah bagaimana merancang
prototype aplikasi financial plapner untuk perencanaon Keuangan individu agar
mudah digunakzan dalam merencanakan dan mengelola keuangan mereka, sekaligus

membantu pengguna dalam menemukan solusi yang sesuai dengan kebutuhan

14  Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat prototipe aplikasi fimancial
planner untuk perencanaan keuangan individu berdasarkan kebutuhan calon
pengguna aplikasi dengan memerhatikan nilai wser experience.



L5 Manfaat Penelltian

Manfaat perancangan prototipe diharapkan dapat memudahkan individu
untuk mendapatkan informasi dan perencanaan keuangan menggunakan aplikasi
mobile. Dan perlshan berdampak pada kenaikan angka generasi milenial yang
melek financial techrolfogy di Indonesia.

Ji .=_i:|.r|'r.| dengmtlnj'nj&wnhanhr
muka dengan Individu dan Seorang Fiancial Planner wniuk
memperaleh data vang dibutuhkan.



1.6.2 Metode Five Planes

1. Strategy Plane
Tmm I-| rI- I-| i rI Irl I I rhm
risel pengguna. Tujuan bisnis adalah strategi khusus yang dilakukan

Fokus utama dari tahap ini adalah pembuatan low fidelity prototype
yang merupakan perwujudan dari desain interaksi pada tahap structure
plane.



5. Surface Plane

Target dari tahap ini adalah perancangan medium fidelity prototype.
Langkah swal yang dilakukan adalah pembuatan design guidelines yaitu
dan konsistensi dari pemililian warna serta tipografi.




BAB [T LANDASAN TEORI

Pada Bab ini diuratkan mengenai teori - teori digunakan dalam penulisan
skripsi ini, seperti tinjauan pustaks beberapa tema yang pernah diteliti sebelumnya,
uraian teori yang mendasari penelitian serta yang berhubungan dengan objek
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